
3 - il gioco inizia a funzionare
2 - con Amici/Famiglia

(Livello 1-5)

Agreste
Igor De Polo

Descrizione
In Agreste i giocatori coltivano ortaggi, frutta e 
prodotti trasformati per renderli redditizi. Ma 
attenzione: il meteo e il mercato stagionale possono 
ribaltare ogni strategia. Solo chi saprà bilanciare 
rischio e investimento porterà a casa il raccolto 
vincente.

2 - 4

60 family plus

igor.dp7643@gmail.com

Richieste
Meccaniche
gestionale
carte

IDEAG NORDEST



4 - sto iniziando il fine-tuning
5 - in una IDEAG

(Livello 1-5)

Arte contemporanea
Carlo Rigon

Descrizione
Quello dell’arte contemporanea è un mondo 
difficile: artisti incompresi che realizzano opere 
astruse dai titoli bislacchi, tagli di fondi,  un pubblico 
che non capisce da che parte si guarda un 
quadro...In questo strano mix tra pictionary e un 
tangram sbilenco, avrai sempre meno (e meno 
adatti) mezzi per far capire se la tua  scultura è 
“Amore e Psiche” o  “triceratopo con faringite”.

3 - 10

30 party game

carlo.rigon@gmail.com

RichiesteMeccaniche
disegno

IDEAG NORDEST



4 - sto iniziando il fine-tuning
5 - in una IDEAG

(Livello 1-5)

Astronica
Roberto Pestrin

Descrizione
I giocatori I ricoprono i ruoli di agenzie spaziali 
private impegnate a superare le altre in prestigio 
compiendo diverse missioni.

2 - 4

60 family plus

robopest@gmail.com

Richieste
Meccaniche
gestionale
carte

IDEAG NORDEST



3 - il gioco inizia a funzionare
5 - in una IDEAG

(Livello 1-5)

Bass & Otto
Igor De Polo

Descrizione
In "Bass & Otto" i giocatori vestono i panni di 
amanti dei bassotti, guidando i loro cagnolini 
attraverso la "Piazza" per collezionare
carte e creare adorabili famiglie di bassotti. Muovi 
strategicamente il tuo cane, raccogli le giuste 
combinazioni di carte e ottieni preziosi
segnalini cibo per cani per diventare l'appassionato 
di bassotti definitivo!

2 - 4

30 family

igor.dp7643@gmail.com

RichiesteMeccaniche
set collection

IDEAG NORDEST



3 - il gioco inizia a funzionare
2 - con Amici/Famiglia

(Livello 1-5)

Bellboy RING!
Edi Rinaldi

Descrizione
Gioco di carte e clessidre tutti contro 1 a turni. 
A turno ogni giocatore sarà il segretario dell'hotel e 
gli altri saranno i clienti.
Il segretario gestirà le clessidre staff per soddisfare 
quante più richieste possibili, mentre i clienti 
suonano il campanello e accumulano richieste.

3 - 6

15 party game

edi.ric88@gmail.com

RichiesteMeccaniche
Clessidre

IDEAG NORDEST



3 - il gioco inizia a funzionare
5 - in una IDEAG

(Livello 1-5)

BEMBO
Daniele Sartori

Descrizione
Nell'antiche stanze di Palazzo Bembo, le prime luci 
dell'alba si insinuano, preannunciando la fine della 
quiete notturna. Un'atmosfera vibrante riempie gli 
spazi, mentre allestitori, tecnici, organizzatori, artisti 
e curatori si preparano a una sfida epica: creare la 
mostra più grande e suggestiva che Venezia abbia 
mai visto. 
Crea la tua squadra, allestisci, organizza e ostacola i 
tuoi avversari. In questo gioco frenetico dovrai tener 
alta la tensione fino al giorno dell'inaugurazione.

2 - 4

45 family plus

sartori.daniele@gmail.com

Richieste

Meccaniche
gestionale
carte
piazzamento lavoratori
set collection
draft

IDEAG NORDEST



5 - il gioco funziona
4 - con altri Autori

(Livello 1-5)

Brawl paper
Giulio Bottega

Descrizione
L'obbiettivo di design è la fluidità del gioco, la sua 
rapidità e immediatezza.
Il gioco prende ispirazione da brawl stars, 
videogame mobile d'azione di combattimento tra 
squadre con varie modalità e ne vuole riportare la 
freschezza e l'immediatezza in un gioco da tavolo. 
Miro a una durata massima di 20 minuti a partita, ora 
sono a 30, e a capire cosa allunga il gioco. Il numero 
di giocatori non incide sulla durata della partita.
Il target si sta rivelando essere giovani 
videogiocatori

2 - 6

30 Azione

giulio.bottega@gmail.com

Richieste
Meccaniche
collaborativo
Movimento in linea retta, usare 
l'ambiente di gioco

IDEAG NORDEST



2 - il gioco non funziona ancora bene
2 - con Amici/Famiglia

(Livello 1-5)

Buonasera Marilù
Elisa Vivian Lombardo e
Serena Vivian Lombardo

Descrizione
Marilù è una maestra e ogni sera si addormenta sul 
divano, senza mai riuscire a godersi una serata. 
I giocatori avranno il compito di intrattenere Marilù 
con canzoni, esercizi ginnici, giochi di parole e tanto 
altro.

2 - 6

60 party game

elisa.vivian.lombardo@gmail.com

Richieste
Meccaniche
carte
collaborativo

IDEAG NORDEST



1 - primo test
2 - con Amici/Famiglia

(Livello 1-5)

Bzzzzzzzt!
Stefano Cobello, Fabio Montesel

Descrizione
In Bzzzzzzzt! i giocatori sono zanzare affamate, 
impegnate a infliggere il maggior fastidio possibile 
ad un umano addormentato. Occhio a non 
svegliarlo.. Basta uno schiaffo ben assestato per 
mettere fine all'incursione!

2 - 5

30 party game

stefano.cobello@protonmail.com

Richieste
Meccaniche
carte
turni variabili

IDEAG NORDEST



2 - il gioco non funziona ancora bene
3 - con Gamers/Ludoteca/Blogger

(Livello 1-5)

Circle of hands
Pierpaolo Paoletti, Carlo Rigon

Descrizione
Cerca di capire cosa vuole comunicarti lo spirito che 
hai appena evocato, ma fai attenzione! Non tutti 
vogliono che tu capisca il messaggio

4 - 9

15 party game

carlo.rigon@gmail.com

RichiesteMeccaniche
disegno

IDEAG NORDEST



5 - il gioco funziona
5 - in una IDEAG

(Livello 1-5)

Città del Rinascimento
Enrico Feresin

Descrizione
Attraverso un sistema di maggioranze si 
acquisiscono dei materiali da costruzione da usare 
per edificare la propria città rinascimentale. Ognuno 
dei cinque edifici della città segue delle regole 
particolari per la costruzione e per il calcolo del 
punteggio. Dovranno essere costruite, poi, le 
botteghe ed i parchi. È importante anche mantenere 
alto il livello della forza militare e di difesa della città 
in quanto in due momenti della partita si dovrà 
affrontare una battaglia con alcuni avversari.

2 - 4

45 family plus

enrico.feresin@orkspace.net

RichiesteMeccaniche
Maggioranze

IDEAG NORDEST



4 - sto iniziando il fine-tuning
5 - in una IDEAG

(Livello 1-5)

CORNFLICT
BUSDON NICOLE
FORTIN ALVISE

MEGGIOLARO ELOISA
TONELLO GIADA

Descrizione
Un UFO è atterrato in una landa misteriosa.
Voi interpretate lo sgangherato equipaggio.
Il vostro scopo?
Rapire più forme di vita possibili prima che la nave 
riparta.

Muovetevi tra le fronde di un misterioso campo di 
grano, pieno di pericoli e presenze misteriose.
Non mancate di mettere i bastoni tra le ruote ai 
vostri avversarsi, ma guardatevi le spalle!

Un gioco per famiglie e giocatori più navigati, veloce 
e con un twist innovativo ai soliti pick up & delivery.
Fatevi rapire anche voi!

2 - 5

45 family plus

alvisefortin@gmail.com

RichiesteMeccaniche
pick-up & delivery

IDEAG NORDEST



1 - primo test
1 - da solo

(Livello 1-5)

Days of Creation
Stefano Verdoglia

Descrizione
In sei giorni Dio creò il mondo; il settimo giorno 
riposò! Beh ... parliamoci chiaro, voi non siete Dio; in 
7 round dovrete provvedere alla creazione e senza 
riposare! Dovrete scegliere un set di risorse: 
selezionare i vostri Bonus, piazzare le Mappe nel 
Creato e inserire le Tessere, magari bluffando un pò 
...

2 - 5

45 family plus

verdoglia.stefano@gmail.com

Richieste

Meccaniche
bluff
turni variabili
posizionamento tessere, costruzione 
del mazzo

IDEAG NORDEST



1 - primo test
1 - da solo

(Livello 1-5)

Deep in the sky
Igor De Marchi

Descrizione
Lo sanno tutti che le piramidi precolombiane sono 
state costruite dagli alieni con lo scopo di creare siti 
dove essere adorati!
Gilde aliene muratrici competono per avere più 
visibilità e più adoratori delle altre.

2 - 4

30 family

demarchi.igor@gmail.com

Richieste
Meccaniche
gestionale
corsa
set collection

IDEAG NORDEST



4 - sto iniziando il fine-tuning
2 - con Amici/Famiglia

(Livello 1-5)

Domus
Agostino Recchia

Descrizione
Domus.  Gioco da tavolo astratto per due giocatori. 
A ciascuno sono assegnati cinque pioli contenenti 3 
pedine  e una casa. A ogni turno i giocatori svuotano 
un proprio piolo e muovono  in senso antiorario le 
pedine posizionandole  sui pioli successivi (che 
possono contenerne al massimo quattro) o dentro la 
propria casa. Vince chi riesce a portare tutte le 
proprie pedine o il maggior numero di pedine 
dentro la propria casa.

2 - 2

30 astratto

agostinorecchia@yahoo.it

RichiesteMeccaniche
astratto

IDEAG NORDEST



1 - primo test
1 - da solo

(Livello 1-5)

Eagle Fly Free
Mauron Vettori

Descrizione
Gioco di piazzamento dadi.
Ad un certo punto è necessario dover scegliere a 
quale di quelli già presi rinunciare.
Primo test in assoluto

2 - 4

60 eurogame

vectormaster1@gmail.com

Richieste
Meccaniche
gestione dadi
set collection

IDEAG NORDEST



3 - il gioco inizia a funzionare
5 - in una IDEAG

(Livello 1-5)

For Whom the Bell Tolls
Mauron Vettori

Descrizione
Siete costruttori di chiese.
Dovrete decidere se utilizzare quel che avete 
costruito per fare punti a fine partita oppure come 
motore di gioco.
Le campane servono a raddoppiare o persino a 
triplicare questi punti/effetti, ma dovrete sostenere 
un certo costo.

Gioco abbastanza snello di regole.

2 - 4

60 eurogame

vectormaster1@gmail.com

Richieste
Meccaniche
gestionale
set collection

IDEAG NORDEST



5 - il gioco funziona
3 - con Gamers/Ludoteca/Blogger

(Livello 1-5)

Forum Iulii 
(longobardorum)

Marco Zuodar, Massimo Celant

Descrizione
Porta la tua Fara (clan) longobarda ad ottenere il 
ducato di Cividale (forum Iulii). Edifica chiese, 
fortificazioni ed espandi le città friulane, controlla le 
strade ed evita gli eventi (realmente accaduti) nefasti 
stringendo pericolose alleanze con l'Impero 
Bizantino, crea le opere d'arte longobarde più 
famose, rinforzati militarmente e combatti e punisci i 
tuoi avversari.

2 - 4

90 eurogame

marco.zuodar@gmail.com

Richieste

Meccaniche
gestionale
set collection
selezione azioni, deck building, 
movimento su mappa

IDEAG NORDEST



3 - il gioco inizia a funzionare
3 - con Gamers/Ludoteca/Blogger

(Livello 1-5)

Fracture
Andrea Renna

Descrizione
Un "quasi" skirmish di carte, giocabile anche con 2 
mazzi di carte francesi su mappa pnp in cui 2 
giocatori si fronteggiano in una battaglia tattica e 
strategica per recuperare i cristalli utili a chiudere la 
frattura spazio temporale che ha messo in contatto i 
loro 2 mondi. solo uno sopravvivrà e l'altro cadrà 
nell'oblio dell'antimateria.

2 - 2

45 family

andrenn87@gmail.com

Richieste

Meccaniche
carte
astratto
bluff
pick-up & delivery

IDEAG NORDEST



3 - il gioco inizia a funzionare
5 - in una IDEAG

(Livello 1-5)

Frog of war
Luca Del Vecchio, Stefano Cobello

Descrizione
Lo stagno non è abbastanza grande per papere e 
rane, che si affrontano in una guerra totale per 
conquistarne il controllo. Spietato wargame per 2 
giocatori, in cui il posizionamento di nuove pedine
sulla mappa aumenta esponenzialmente durante i 
turni. Papere e rane si danno battaglia per essere la 
prima fazione a dominare lo stagno o annientare 
completamente l’avversario. O la rana, o la papera: 
chi regnerà nello stagno?

2 - 2

45 wargame

stefano.cobello@protonmail.com

RichiesteMeccaniche
gestionale

IDEAG NORDEST



5 - il gioco funziona
5 - in una IDEAG

(Livello 1-5)

Galactica Paws
Nicola Muradore, Pierpaolo Paoletti

Descrizione
Nei panni di coraggiosi viaggiatori spaziali a 4 
zampe i giocatori esplorano lo spazio per raccogliere 
risorse e scoprire potenti tecnologie da installare 
sulle proprie navicelle. Le risorse e il tempo però 
sono limitati, solo gestendo attentamente le proprie 
sonde e le stive di carico i giocatori riusciranno a 
migliorare le proprie astronavi e ad effettuare le 
consegne più remunerative; chi soddisferà al meglio 
tutti gli obbiettivi sarà il vincitore.

2 - 4

60 family plus

nicola.muradore@gmail.com

Richieste
Meccaniche
pick-up & delivery
Piazzamento tessere, bonus di fine 
partita

IDEAG NORDEST



5 - il gioco funziona
3 - con Gamers/Ludoteca/Blogger

(Livello 1-5)

Gioco del Cinque
Agostino Recchia

Descrizione
Il Gioco del Cinque è un rompicapo a scorrimento. 
Sui vertici di un pentagono sono disegnati cerchietti 
(caselle)  blu sui quali collocare 5 pedine gialle  e sui 
vertici di un pentagono più interno sono disegnati 
cerchietti gialli sui quali collocare 5 pedine blu. C’è 
anche una casella centrale grigia. Utilizzando quattro 
collegamenti bisogna portare le pedine blu sulle 
caselle blu e le pedine gialle sulle caselle gialle

1 - 1

45 astratto

agostinorecchia@yahoo.it

RichiesteMeccaniche
astratto

IDEAG NORDEST



1 - primo test
3 - con Gamers/Ludoteca/Blogger

(Livello 1-5)

GlowDown
Gabriele Raise

Descrizione
Tuffati negli anni '80 e diventa una lottatrice 
carismatica di GLOWDOWN! In questo gioco di 
carte narrativo, non dovrai solo vincere sul ring , ma 
anche affrontare i drammi della vita reale. Gestisci 
sponsorizzazioni , faide tra colleghe e scelte difficili 
per accumulare Fama  e diventare una leggenda. 
Ricorda: il successo non è solo vincere, è brillare tra 
neon e acrobazie!

3 - 5

60 family plus

Kairos1971@gmail.com

Richieste
Meccaniche
carte
storytelling

IDEAG NORDEST



5 - il gioco funziona
5 - in una IDEAG

(Livello 1-5)

Il Cantastorie
Stefano Cobello, Fabio Montesel

Descrizione
Il Cantastorie è un gioco di narrazione creativa. Ogni 
giocatore deve raccontare una storia utilizzando il 
tema scelto e le parole suggerite dagli altri giocatori. 
L’obiettivo è inserire quante più parole possibili nella 
storia, mentre gli altri cercano di indovinare.

2 - 10

30 party game

stefano.cobello@protonmail.com

Richieste
Meccaniche
storytelling
narrazione

IDEAG NORDEST



3 - il gioco inizia a funzionare
2 - con Amici/Famiglia

(Livello 1-5)

Il Club delle Zitelle
Igor De Polo

Descrizione
In Il Club delle Zitelle i giocatori devono evitare di 
restare “con la carta in mano”, sfidandosi in 
un’avvincente partita di esclusione romantica. Alla 
classica meccanica dell’Asino si aggiungono carte 
azione speciali che cambiano le sorti della partita, 
rendendo ogni sfida unica e sorprendente.

3 - 8

20 party game

igor.dp7643@gmail.com

RichiesteMeccaniche
carte

IDEAG NORDEST



4 - sto iniziando il fine-tuning
5 - in una IDEAG

(Livello 1-5)

Il volontario
Igor De Marchi

Descrizione
Una serie di catastrofi minaccia l'umanità: serve un
volontario che guidi l'eroica missione per salvare il
mondo, ma nella squadra qualcuno è un eroe altri 
invece dei vigliacchi, che cercheranno di salvare 
soltanto la propria pelle.

4 - 8

30 family

demarchi.igor@gmail.com

Richieste
Meccaniche
gestionale
bluff

IDEAG NORDEST



4 - sto iniziando il fine-tuning
2 - con Amici/Famiglia

(Livello 1-5)

La Miniera
Agostino Recchia

Descrizione
La Miniera è un gioco astratto per due giocatori. Si 
svolge su un antico pavimento rettangolare di 4x6 
ottagoni, che circondano 15 quadrati dai quali 
affiorano pietre preziose. I giocatori partono con 8 
pedine ciascuno posizionate sul contorno e 
alternate, muovono in orizzontale e in verticale e, 
nell’osservanza delle regole stabilite, conquistano le 
pietre. Vince chi conquista il numero di pietre di 
maggior valore.

2 - 2

30 astratto

agostinorecchia@yahoo.it

RichiesteMeccaniche
astratto

IDEAG NORDEST



1 - primo test
3 - con Gamers/Ludoteca/Blogger

(Livello 1-5)

Micio di Quartiere
Gabriele, Raise

Descrizione
Bande rivali di gatti si contendono il controllo dei 
luoghi più ambiti di un quartiere cittadino. Usando 
astuzia, agilità e un pizzico di prepotenza felina, i 
giocatori cercano di stabilire la propria supremazia 
accumulando influenza nei punti chiave per felini.

2 - 5

45 family

Kairos1971@gmail.com

RichiesteMeccaniche
carte

IDEAG NORDEST



2 - il gioco non funziona ancora bene
5 - in una IDEAG

(Livello 1-5)

Mompracem
Roberto, Pestrin

Descrizione
I giocatori ricoprono I ruoli dei protagonisti del ciclo 
malese di Salgari.

3 - 5

120 eurogame

robopest@gmail.com

Richieste
Meccaniche
gestionale
Selezione azioni

IDEAG NORDEST



3 - il gioco inizia a funzionare
5 - in una IDEAG

(Livello 1-5)

Mostri in casa!
Carlo Rigon

Descrizione
Vi trovate ad un corso di formazione in una sperduta 
casetta in mezzo al nulla che, ad un tratto, viene 
assediata da mostri di ogni specie. Riuscirete, 
assieme a dei perfetti sconosciuti, a sopravvivere 
fino al sorgere del sole? Tenendo sempre presente 
che, se dovesse presentarsi l’occasione, potete 
sempre cercare di scappare, lasciando gli altri a 
gestirsi i mostri…

3 - 6

30 american

carlo.rigon@gmail.com

RichiesteMeccaniche
tower defense

IDEAG NORDEST



3 - il gioco inizia a funzionare
3 - con Gamers/Ludoteca/Blogger

(Livello 1-5)

Neurode
Eugenio Dreas

Descrizione
In un futuro distopico quattro megacorporazioni 
controllano il mondo, la maggior parte della 
popolazione vive in condizioni di povertà nelle slum 
ed un gruppo di ribelli si organizza per sovvertire lo 
status quo. 
In questo scenario impersonerete dei neuro hacker 
che collegandosi alla rete con i propri cervelli si 
infiltreranno nei server delle megacorporazioni 
sfidandosi per determinare chi sia il migliore.

2 - 4

60 eurogame

eugeniodreas@gmail.com

Richieste
Meccaniche
gestionale
piazzamento lavoratori

IDEAG NORDEST



1 - primo test
2 - con Amici/Famiglia

(Livello 1-5)

Noisy numbers
Edi Rinaldi

Descrizione
Party game competitivo semplice e dalle poche 
regole: fare indovinare numeri facendo rumori. 
Riuscirai a far indovinare che numero hai pescato 
facendo i tumori di una zanzara? E di un gatto o di 
un aereo? Mettiti alla prova e scoprilo!

4 - 10

20 party game

edi.ric88@gmail.com

RichiesteMeccaniche
Rumori

IDEAG NORDEST



3 - il gioco inizia a funzionare
5 - in una IDEAG

(Livello 1-5)

Omicidi pucciosi e 
giustizia sommaria

Carlo Rigon

Descrizione
Oh no! Il dott. Pallini, stimato bracco e chirurgo, è 
stato barbaramente assassinato! Gli sono stati 
asportati I bulbi oculari e ha un pastello infilato nel 
naso. Chi lo ha ucciso? Trovate il colpevole nella 
graziosa Pucci Town, città tenerissima abitata da 
animali antropomorfi ma con un tasso di criminalità 
peggiore di Gotham. 
Un gioco di discussione investigativo in cui 
l’importante non è trovare il colpevole, ma un capro 
espiatorio, costruendo e smontando accuse 
strampalate.

2 - 6

30 party game

carlo.rigon@gmail.com

Richieste
Meccaniche
storytelling
narrazione

IDEAG NORDEST



3 - il gioco inizia a funzionare
2 - con Amici/Famiglia

(Livello 1-5)

PATATAfair
Davide Della Bianca

Descrizione
AVVICINATEVI AVVICINATEVI PREGO! 
Signori e Signore, vi presentiamo la famosissima 
competizione per la miglior patata della fiera!
Quale sarà la più valorosa e chi riuscirà ad arricchirsi 
maggiormente con essa!?
Tre o quattro giocatori si sfidano a colpi di aste per 
aggiudicare il podio più alto alla patata che 
preferiscono e che gli permetterà di fare soldi a 
palate! Gioca le carte patate nel campo e sconfiggi 
in bellezza le altre guadagnando i denari necessari 
per aggiudicarti il primo posto!

3 - 4

30 filler - family

interessi.vari9@gmail.com

Richieste
Meccaniche
carte
asta
Trick-taking

IDEAG NORDEST



3 - il gioco inizia a funzionare
2 - con Amici/Famiglia

(Livello 1-5)

PESCARIA
Daniele Sartori

Descrizione
All'interno di un'antica e umida loggia, proprio 
accanto al Ponte di Rialto, si apre il mercato del 
pesce. Ai Moli è appena arrivata la flotta dei 
Pescatori, con le sue barche cariche del pescato 
della notte. C'è molta confusione: cuochi, garzoni e 
nobili curiosi si affollano. L'asta del pesce fresco sta 
per iniziare. 
In Pescaria sei un abile mercante. che per quattro 
giorni intensi di mercato attraverso aste frenetiche e 
vendite astute lotterai per diventare il mercante più 
ricco di Venezia.

2 - 5

45 family plus

sartori.daniele@gmail.com

Richieste

Meccaniche
gestionale
dexterity
asta
bluff

IDEAG NORDEST



2 - il gioco non funziona ancora bene
3 - con Gamers/Ludoteca/Blogger

(Livello 1-5)

Picciotti
Edi Rinaldi

Descrizione
Gioco di bluff e deduzione in cui un boss e i suoi 
picciotti compiranno delle azioni criminali. Dovrà 
però stare attento, perché nel frattempo un infiltrato 
cercherà dare i indizi alla polizia per sventare i colpi 
ed i piccioni tenteranno di soffiargli il posto di boss.

5 - 11

45 party game

edi.ric88@gmail.com

RichiesteMeccaniche
bluff

IDEAG NORDEST



5 - il gioco funziona
4 - con altri Autori

(Livello 1-5)

Pistaa!
Marco Grillo

Descrizione
Pistaa! È un versatile gioco di corse in cui usare le 
macchinine dei bambini come pedine.
Partite modulabili in base al tempo e allo spazio 
disponibile, la complessità che si vuole ricercare e la 
capacità dei giocatori. Due modalità di gioco più 
una espansione "mario kart" con potenziamenti e 
sorprese.
Dai 3 anni.
Ideale per gestire tempi di attesa al ristorante, in 
viaggio, e per quei bambini che ti chiedono di 
giocare con le macchinine e tu non vuoi fare bruuum 
bruum...

1 - 8

15 family

grillomarco17@gmail.com

Richieste
Meccaniche
corsa
carte

IDEAG NORDEST



1 - primo test
1 - da solo

(Livello 1-5)

Playtest
Stefano Verdoglia

Descrizione
Da un regalo dell'IDEAG 2024 un omaggio alle 
Coccinelle Rosa. Attraverso i playtest affinate la 
progettazione di tre "giochi" a scelta (gli Obiettivi); 
ogni gioco si distingue per i valori delle dinamiche. 
Nel corso della partita dovete far salire i valori delle 
dinamiche e del divertimento; attraverso un drafting 
scegliete le Carte che utilizzerete, insieme al risultato 
del Dado, per far salire i valori. Usando i pattern 
delle Carte e i Mepples potete avvantaggiarvi o 
penalizzare un avversario.

2 - 4

family plus

verdoglia.stefano@gmail.com

RichiesteMeccaniche
draft

IDEAG NORDEST



4 - sto iniziando il fine-tuning
4 - con altri Autori

(Livello 1-5)

Pony Express
Mario Rossi, Alexander Pfister

Descrizione
Eurogame competitivo a tema Pony Express. 
Rappresentiamo dei corrieri a cavallo che 
trasportano la posta da una costa all'altra negli Stati 
Uniti dell'Ottocento.
La selezione azioni avviene in movimento, 
fermandosi sulle città. Abbiamo carte con posta da 
inviare e posta da raccogliere, e nel frattempo 
costruiamo la nostra tratta ideale est-ovest e 
ovest-est

2 - 4

90 eurogame

upurplay@gmail.com

Richieste

Meccaniche
gestionale
corsa
carte
pick-up & delivery

IDEAG NORDEST



4 - sto iniziando il fine-tuning
3 - con Gamers/Ludoteca/Blogger

(Livello 1-5)

Postcards
Enrico Vicario

Descrizione
Un gioco di carte in cui ciascuna carta è una piccola 
cartolina. Il gioco è un set collection con pesca 
simultanea caotica, dove entrambi i lati delle carte 
contano per la formazione del set.

2 - 6

15 family

enrico.vicario@gmail.com

Richieste
Meccaniche
dexterity
set collection

IDEAG NORDEST



1 - primo test
1 - da solo

(Livello 1-5)

Qwandary - Streghe!
Edi Rinaldi

Descrizione
Un gioco cooperativo in cui delle streghe dovranno 
salvare un villaggio da mille sventure per purificarlo 
dall'energia negativa.
Per farlo dovranno gestire al meglio la propria 
energia, lanciando magie, raccogliendo elementi e 
creando nuove bacchette più potenti.
Facile... Finché non ci provi!

1 - 4

45 american

edi.ric88@gmail.com

RichiesteMeccaniche
collaborativo

IDEAG NORDEST



5 - il gioco funziona
5 - in una IDEAG

(Livello 1-5)

Rane in rotonda
Giulio Bottega

Descrizione
Lanciare gli avversari fuori dal campo di gioco tipo 
smash Bros.
Si sceglie in simultanea la mossa tra schivata, attacco 
e movimento. Essere colpito fa aumentare la propria 
fatica e perdere l'attacco, essere mancato fa 
aumentare la fatica dellavversario. Più la fatica è 
grande e più lontano si viene lanciati!
Devo trovare come rendere le distanze tra le pedine 
in gioco più intuitiva

2 - 6

30 family plus

giulio.bottega@gmail.com

Richieste
Meccaniche
carte
Schermaglie

IDEAG NORDEST



3 - il gioco inizia a funzionare
4 - con altri Autori

(Livello 1-5)

Refiners
Enrico Feresin

Descrizione
Gestionale basato sulla costruzione di un motore 
produttivo in cui i giocatori dovranno raffinare 
materie grezze. Per farlo dovranno estrarre materie 
grezze dalle miniere e produrre energia da usare per 
la raffinazione. I prodotti raffinati saranno, poi, 
venduti ed i ricavi serviranno per comprare nuove 
miniere, nuove centrali elettriche e per potenziare la 
raffineria. Giochi di riferimento: Alta Tensione, Puerto 
Rico.

3 - 4

90 eurogame

enrico.feresin@orkspace.net

RichiesteMeccaniche
gestionale

IDEAG NORDEST



5 - il gioco funziona
3 - con Gamers/Ludoteca/Blogger

(Livello 1-5)

Rise of Antaria
Marco Zuodar, Massimo Celant

Descrizione
Punta al trono imperiale: raccogli risorse, risolvi 
quest, potenzia il personaggio, entra in politica, crea 
un motore economico, costruisci roccaforti, esplora 
Boscombroso, sconfiggi potenti nemici, ma stai 
attento a non fare arrabbiare il popolo.

1 - 4

150 Ibrido Euro American

marco.zuodar@gmail.com

Richieste

Meccaniche
gestionale
piazzamento lavoratori
movimento su mappa, maggioranze, 
risoluzione eventi, crescita 
personaggi.

IDEAG NORDEST



3 - il gioco inizia a funzionare
2 - con Amici/Famiglia

(Livello 1-5)

SCAE
Daniele Sartori, Federico Arzenton

Descrizione
Il tuo ingegno contro la Marea e l'avversario. In 
questo duello di carte, ogni piazzamento è cruciale. 
Sfrutta le Onde per attivare combo devastanti, 
manipola la Marea a tuo favore e punta alla vittoria. 
Le nobili famiglie si sfidano in un duello di carte 
dove la Marea decide il destino. Costruisci il tuo 
ponte o la maestosa Scala dei Giganti con Onde di 
azioni a cascata. Conquista il Favore del Doge o 
spingi l'avversario all'impasse. 
Un gioco di strategia, controllo e tempismo.

2 - 4

15 astratto

sartori.daniele@gmail.com

RichiesteMeccaniche
carte

IDEAG NORDEST



5 - il gioco funziona
3 - con Gamers/Ludoteca/Blogger

(Livello 1-5)

Sirius B odissey
Marco Zuodar, Massimo Celant

Descrizione
Esplora il sistema solare di Sirio con la tua astronave, 
potenziala, abbatti i tuoi avversari, arricchisciti con 
l'estrazione mineraria.

2 - 4

45 family plus

marco.zuodar@gmail.com

Richieste

Meccaniche
asta
gestione dadi
draft
movimento su mappa

IDEAG NORDEST



4 - sto iniziando il fine-tuning
2 - con Amici/Famiglia

(Livello 1-5)

Smackers
filippo Perencin

Descrizione
? La storia Gli Smackers sono mostri vanitosi che 
cercano il loro riflesso per baciarsi allo specchio,
ma trovano solo altri mostri… e finiscono a 
collezionarli!
? Il Pettine SegnaMostri Ogni mostro conquistato va 
nel pettine segnapunti. Chi riempie il pettine con 9 
mostri vince: ha accumulato abbastanza coraggio (e 
baci storti!) per sentirsi il più bello. -
? Tipo di gioco Gioco di carte con colore, simboli, 
abbinamenti e azioni interattive.

2 - 6

20 party game

filippoperencin@gmail.com

RichiesteMeccaniche
carte

IDEAG NORDEST



5 - il gioco funziona
4 - con altri Autori

(Livello 1-5)

Tempora - Nati con la 
camicia
Marco Grillo

Descrizione
Magiche leggende nascono nella cultura popolare 
friulana, si narra di bambini nati “con la camicia”, 
ovvero venuti al mondo avvolti nel sacco amniotico, 
destinati a un compito straordinario. Nei panni dei 
Benandanti o dei Maligni, vi scontrerete durante le 
sacre notti delle Tempora, in un gioco di ruolo dove 
ogni decisione influenzerà le sorti del raccolto e del 
villaggio.

7 - 20

30 party game

grillomarco17@gmail.com

Richieste
Meccaniche
legacy
bluff

IDEAG NORDEST



3 - il gioco inizia a funzionare
5 - in una IDEAG

(Livello 1-5)

The Cage
Roberto, Pestrin

Descrizione
I giocatori sono esperti di arti marziali impegnati a 
guadagnarsi la gloria in un torneo.

2 - 6

60 family plus

robopest@gmail.com

RichiesteMeccaniche
carte

IDEAG NORDEST



4 - sto iniziando il fine-tuning
5 - in una IDEAG

(Livello 1-5)

The Journey
Roberto, Pestrin

Descrizione
I giocatori sono paesani antropomorfici impegnati a 
portare in salvo loro stessi e delle preziose sementi 
da un male atavico che sta corrompendo ogni cosa.

2 - 4

30 family

robopest@gmail.com

Richieste
Meccaniche
carte
collaborativo

IDEAG NORDEST



2 - il gioco non funziona ancora bene
2 - con Amici/Famiglia

(Livello 1-5)

Un gioco di mercanti al 
mercato

Stefano Cobello, Fabio Montesel

Descrizione
Entra nel vivace trambusto del mercato cittadino e 
metti alla prova la tua abilità di mercante! Sfida la 
concorrenza attirando la clientela con le offerte più 
audaci, ma ricorda: ogni promessa fatta dovrà essere 
mantenuta. Riuscirai a conquistare la fiducia dei 
clienti e a diventare il mercante più ricco?

3 - 6

60 party game

stefano.cobello@protonmail.com

Richieste
Meccaniche
gestionale
asta

IDEAG NORDEST



4 - sto iniziando il fine-tuning
3 - con Gamers/Ludoteca/Blogger

(Livello 1-5)

Urban Jungle
Andrea Renna

Descrizione
City Builder in cui gioco sarete degli amministratori 
pubblici, protagonisti dello sviluppo e della gestione 
di uno dei cinque distretti di New York, cercando di 
renderlo più efficiente e felice rispetto agli altri, 
prendendo così il controllo di Manhattan, dei suoi 
quartieri prestigiosi e diventare il nuovo Sindaco 
della Grande Mela.

2 - 4

150 eurogame

andrenn87@gmail.com

Richieste

Meccaniche
gestionale
piazzamento lavoratori
set collection
maggioranze, piazzamento tessere

IDEAG NORDEST



4 - sto iniziando il fine-tuning
5 - in una IDEAG

(Livello 1-5)

White land
Igor De Marchi

Descrizione
La vita dell'Artico è dura. Gli animali migrano 
cercando di scampare al più grande predatore dei
ghiacci: l'Orso Polare.
Aiuta il tuo branco a scappare il più lontano 
possibile, giocando carte e usando le carte giocate 
dagli altri,
prima che la caccia dell'Orso cominci.
Ricorda però che ogni carta usata per scappare 
lascia una traccia che l'Orso userà per seguirti.

2 - 4

30 family

demarchi.igor@gmail.com

Richieste
Meccaniche
gestionale
carte
tableau building

IDEAG NORDEST


