"/ IDEAG PIOSSASCO

Alchemy inc.

Luca Fanni

(1 ] 2.4 5 - il gioco funziona
"’ .|| 5 - in una IDEAG
(Livello 1-5)
60 tca family plus
Descrizione

Gioco competitivo da 2 a 4 giocatori il cui scopo é
preparare e vendere pozioni alchemiche
seguendone le Ricette e utilizzando ingredienti
pescati nei vari luoghi segnati sul tabellone. Il gioco
é frenetico in chiave ironica e molto competitivo in
quanto i giocatori potranno interagire tra di loro
commerciando o intralciandosi. Non per deboli di
cuorelll

Meccaniche

gestionale

carte Richieste

set collection

draft

lucafanni88@gmail.com



IDEAG PIOSSASCO

Edge Smasher - Tactical
Card Game

Manuel Marino

(1 ] 2.9 5 - il gioco funziona
"' .|| 3 - con Gamers/Ludoteca/Blogger
(Livello 1-5)

30 toa astratto

Descrizione

Si gioca uno contro uno, su una griglia 5x5.

A turno, i giocatori posano una carta dal proprio
mazzo.

Ogni carta ha 8 slot lungo il bordo (4 sui lati e 4 sugli
angoli) in cui ospita un valore numerico che pud
andaredaOa 9.

Quando i numeri di una carta toccano quelli di
un’altra, avviene uno scontro: il valore piu alto
conquista.

Una volta riempita la griglia, chi controlla piu carte
vince la partita.

Meccaniche Richieste

carte

marino.manuel87@gmail.com



IDEAG PIOSSASCO

Greedy Captains

Silvio Vecchi
Guglielmo Ceparano

e® , ;
»

45
Descrizione

GREEDY CAPTAINS: Tales of penny-pinching pirates
€ un gioco di carte competitivo per 2-6 giocatori.
Siete capitani alle prese con una ciurma troppo
costosa: tra assalti e tradimenti, dovrete liberarvi dei
pirati pit avidi per salvare le casse del vascello. Solo
chi sapra tenere a bordo i bucanieri dal “giusto”
prezzo potra diventare il leggendario Capitan
Pitocco!

Meccaniche

carte
bluff
draft

b - il gioco funziona
.'I 3 - con Gamers/Ludoteca/Blogger

(Livello 1-5)
; competitivo
Y

Richieste

ceparano.gu@gmail.com



IDEAG PIOSSASCO

Grimmwoods

Marco Oliva

Descrizione

Un oscuro maleficio ha corrotto i personaggi delle
fiabe. Cappuccetto Rosso, Pollicino, Biancaneve e gli
altri personaggi che un tempo conoscevamo ora
vagano nei boschi pronti a scontrarsi in duelli feroci
o a unire le forze contro abomini rabbiosi.

Grimmwoods & un gioco di combattimenti tattico da
1 a 4 giocatori, competitivo o collaborativo.

Le fiabe non hanno pil un lieto fine.

Meccaniche

carte

collaborativo
gestione mano

4 - sto iniziando il fine-tuning
J 5 - in una IDEAG
(Livello 1-5)

american

Y]

Richieste

marco.oliva.76 @gmail.com



IDEAG PIOSSASCO

Il gioco dei Malesseri

Gessica Nunnari

e®» 2.4 1- primo test
"' .|| 2 - con Amici/Famiglia
(Livello 1-5)

30 tca party game

Descrizione

Il gioco dei Malesseri &€ un gioco di carte in cui ogni
giocare potra schierare la propria squadra di
Malesseri contro i propri avversari per spezzare pil
cuori possibili.

Ogni giocatore potra potenziare i propri Malesseri
utilizzando potenziamenti speciali come “La
Suocera”, oppure dovra difendersi grazie a “La
psicologa”. Infine, ogni giocatore dovra fare
attenzione alle carte imprevisto “I'm back, B***h”,
che colpiranno tutti, perché, si sa, i malesseri
tornano sempre!

Meccaniche Richieste

carte

gessica.nunnari@edu.unito.it



IDEAG PIOSSASCO

Il giro del mondo in 79
giorni e mezzo!

Paolo Delaiti, Mattia Zamhbon

(1 ] 3.5 3 - il gioco inizia a funzionare
Jl 5 - in una IDEAG

"’ (Livello 1-5)
90 tca family plus

Descrizione

Da 3 a 5 giocatori vestiranno i panni di ricchi
americani annoiati di fine ottocento: siete venuti a
sapere dell'impresa di Phileas Fogg e il vostro primo
pensiero € "se un inglese ha fatto il giro del mondo,
un americano puo farlo meglio!". Ma attenzione: in
questo gioco di bag Building e push your luck, non
sarete i soli a tentare |'impresa, e i sabotaggi
avversari sono dietro |'angolo!

Meccaniche o
Richieste

piazzamento lavoratori
Bag Building e push your luck

paolo.delaiti@gmail.com



IDEAG PIOSSASCO

Motor Racing Show

Marco Averone,Dario Massarenti

(1 ] 2.4 3 - il gioco inizia a funzionare
Jl 5 - in una IDEAG

"’ (Livello 1-5)
tca family

O

Descrizione

Costruisci tribune e piazza le telecamere attorno al
circuito della corsa, nella seconda fase dovrai
guidare le auto in modo che lo spettacolo succeda
davanti alle tue tribune...

Meccaniche o
Richieste

corsa
carte

daryl74@gmail.com



IDEAG PIOSSASCO

Motor Racing Show

Marco Averone e Dario Massarenti

- in una IDEAG

"’ (Livello 1-5)
@ 60 tca family plus

Descrizione

(1 ] 2.4 i g - il gioco funziona
ol

Sembra un gioco di corse, ma in un certo senso non
lo €. Non hai la tua auto, non importa che auto arriva
prima, quello che conta € che tu possa far accadere
eventi spettacolari davanti alle tue tribune e alle
telecamere che hai posizionato nella fase
precedente alla corsa.

Meccaniche o
Richieste

gestionale
corsa

m.mapa@fastwebnet.it



IDEAG PIOSSASCO

Fabrizio Musso e Michele lanni

e®d 2.9
L

60
Descrizione

Gioco strategico gestionale per due giocatori.

Si vince sconfiggendo le truppe avversarie oppure
portando ['avversario a non poter piu generare
truppe o magie.

Ogni giocatore gestisce 'armylist secondo il suo stile
di gioco e durante il proprio turno ha sempre
almeno 3 opzioni tra cui scegliere. Inoltre c'e
un'ampia fase di gestione delle risorse e delle
tempistiche in cui usarle.

Meccaniche

gestionale
carte

draft

b - il gioco funziona
.'I 3 - con Gamers/Ludoteca/Blogger

t.a wargame

Richieste

(Livello 1-5)

fabrimusso@icloud.com



IDEAG PIOSSASCO

Rolling Bones

Simone Posella

e®d 2.5

C|_) 20

Descrizione

Rolling Bones & un gioco di dadi e carte i cui
giocatori di sfidano in una battaglia all'ultimo
incantesimo per cercare di ottenere il maggior
numero di punti

Meccaniche

carte
gestione dadi
set collection

5 - in una IDEAG

i 4 - sto iniziando il fine-tuning
dl

(Livello 1-5)

t.a family plus

Richieste

simone.posella@gmail.com



