
5 - il gioco funziona
5 - in una IDEAG

(Livello 1-5)

Alchemy inc.
Luca Fanni

Descrizione
Un gioco dove degli alchimisti competono tra di loro 
nella ricerca e nella creazione di ricette alchemiche. 
Cercheranno ingredienti attraverso luoghi più o 
meno magici, si ruberanno ingredienti tra di loro e si 
metteranno i bastoni tra le ruote il tutto per 
diventare l’alchimista più ricco.

2 - 4

45 family plus

lucafanni88@gmail.com

Richieste
Meccaniche
gestionale
carte
set collection

IDEAG ALESSANDRIA



4 - sto iniziando il fine-tuning
4 - con altri Autori

(Livello 1-5)

Bubble, bubble, toil and 
trouble

Alessandro Cuneo, Filippo Landini

Descrizione

2 - 4

60 family

ale.cuneo87@gmail.com

Richieste
Meccaniche
gestionale
carte
set collection

IDEAG ALESSANDRIA



3 - il gioco inizia a funzionare
2 - con Amici/Famiglia

(Livello 1-5)

Cordate
Raonì Savaris

Sara Camandona

Descrizione
In Cordate i giocatori creano la loro cordata di 
alpinisti impegnati a conquistare le più celebri vette 
italiane. Ogni scalata richiede di affrontare insidie 
naturali e impreviste, bilanciando abilità, 
equipaggiamento e strategia di squadra. Il gioco 
unisce leggerezza e portabilità: entra nello zaino 
come la vera attrezzatura da montagna, pronto per 
rifugi e bivacchi.

2 - 8

60 family plus

raoni.savaris@gmail.com

RichiesteMeccaniche
carte

IDEAG ALESSANDRIA



3 - il gioco inizia a funzionare
2 - con Amici/Famiglia

(Livello 1-5)

Dimissioni
Amedeo Spagnolo

Descrizione
Dimissioni è un gioco di potere, corruzione e 
scandali. I giocatori vestono i panni di politici, 
magistrati, banchieri o giornalisti in una corsa senza 
scrupoli verso l’influenza. Lo stipendio non basta 
mai: servono Affari Loschi per arricchirsi, ma ogni 
guadagno sporco può trasformarsi in un’arma contro 
di te. Tra alleanze di convenienza, ricatti e colpi 
bassi, vince chi sa sporcarsi al momento giusto, 
chiedere le dimissioni e restare in piedi più a lungo 
degli altri.

2 - 6

30 party game

amedeo.spagnolo@gmail.com

Richieste
Meccaniche
gestionale
carte

IDEAG ALESSANDRIA



3 - il gioco inizia a funzionare
5 - in una IDEAG

(Livello 1-5)

I figli della montagna
Stefano Bellardi, Fabio Di Piazza, Silvia 

Lauciani, Isabella Liberali, Simone Scalia, 
Daniele Valerio

Descrizione
Gioco cards only in cui si gestiscono 
collaborativamente quattro squadre partigiane, 
ripercorrendo il primo inverno della Resistenza. 
Ispirato al saggio di Santo Peli "Storia della 
Resistenza italiana".

2 - 4

30 family plus

stefano.bellardi@gmail.com

Richieste

Meccaniche
gestionale
carte
collaborativo
draft

IDEAG ALESSANDRIA



5 - il gioco funziona
5 - in una IDEAG

(Livello 1-5)

Il Filo di Arianna
Alessandra Saracino

Descrizione
In questo gioco collaborativo e asimmetrico, un 
giocatore sarà Arianna e l’altro Teseo. Arianna 
conosce l’intero labirinto e sceglie le carte 
movimento per Teseo, ma queste vengono poi 
mescolate. Teseo, che vede solo ciò che lo circonda, 
decide l’ordine in cui attivare le carte. L’obiettivo è 
esplorare il labirinto, raccogliere tre frammenti di 
spada e sconfiggere il Minotauro prima che lui divori 
Teseo!

2 - 2

40 family plus

alessandra.saracino2000@gmail.com

RichiesteMeccaniche
collaborativo

IDEAG ALESSANDRIA



1 - primo test
1 - da solo

(Livello 1-5)

Ita Garuta
Andrea Bartoli, Gianni Cottogni

Descrizione
La versione tutta italiana del gioco tradizionale 
giapponese Uta Garuta. Sentendo leggere i versi 
iniziali di una nota poesia, saprete trovare per primi 
la carta con i versi conclusivi? Un gioco per secchioni 
dai riflessi rapidi.

3 - 7

30 Trivia, rapidità

gianni.cottogni@gmail.com

Richieste
Meccaniche
corsa
dexterity
set collection

IDEAG ALESSANDRIA



5 - il gioco funziona
2 - con Amici/Famiglia

(Livello 1-5)

JUDGE E LAW
Matteo De Agostini

Descrizione
JUDGE & LAW è il nome di questo nuovo gioco da 
tavolo. Un gioco di carte
divertente è abbastanza strategico pronto a mettere 
alla prova l’immaginazione e
la capacità di improvvisare del giocatore che vestirà i 
panni di un avvocato. Non
aspettatevi dei casi normali, qua succedono le cose 
più assurde possibili e
assurde saranno le prove disponibili per la propria 
arringa. Non tenete la lingua a
freno, qua è tutto ammesso. Accusa o difesa, te da 
che parte stai?

5 - 9

60 Gioco di ruolo

deagostini47@gmail.com

Richieste
Meccaniche
carte
storytelling
narrazione

IDEAG ALESSANDRIA



5 - il gioco funziona
5 - in una IDEAG

(Livello 1-5)

Jurassic Lab
Alessandro Sanfilippo, Alessandra Saracino

Descrizione
Jurassic Lab è un gioco di carte basato sul bluff e 
punti nascosti, un gioco abbastanza veloce e 
frenetico in cui ogni scelta influenzerà te e avversari! 
Adotterete dinosauri per il vostro parco che daranno 
punti

2 - 5

25 family plus

sanfy.alessandro@gmail.com

Richieste
Meccaniche
carte
bluff

IDEAG ALESSANDRIA



5 - il gioco funziona
5 - in una IDEAG

(Livello 1-5)

Kukulkan
Alessandra Saracino

Descrizione
In Kukulkan i giocatori collaborano per costruire, 
blocco dopo blocco, l’antica Ziqqurat
partendo dalle fondamenta. Durante il proprio turno, 
ognuno dovrà riuscire a costruire
uno dei blocchi della piramide, altrimenti la partita 
sarà persa. Ma attenzione, man
mano che ci si avvicina alla cima, sarà sempre più 
complesso riuscire ad avere le
carte giuste per costruire. Sarà necessaria un’ottima 
intesa di squadra per scartare le
carte inutili e aggiungere quelle giuste al mazzo di 
pesca.

1 - 5

20 family plus

alessandra.saracino2000@gmail.com

Richieste
Meccaniche
astratto
collaborativo

IDEAG ALESSANDRIA



4 - sto iniziando il fine-tuning
5 - in una IDEAG

(Livello 1-5)

Maschere d'Italia
Paolo Maggi

Descrizione
Colleziona le maschere italiane, costruisci i carri 
allegorici per i carnevali più famosi del Bel Paese e 
diventa Re del Carnevale!
Un gioco di carte, strategia e scherzi per tutti i 
giocatori!

2 - 5

45 family plus

paolomaggi19@gmail.com

RichiesteMeccaniche
carte

IDEAG ALESSANDRIA



4 - sto iniziando il fine-tuning
5 - in una IDEAG

(Livello 1-5)

Porker Face
Alessandro Cuneo

Descrizione

3 - 7

30 party game

ale.cuneo87@gmail.com

RichiesteMeccaniche
carte

IDEAG ALESSANDRIA



4 - sto iniziando il fine-tuning
4 - con altri Autori

(Livello 1-5)

Rainbow Teddy
Alessandro Cuneo, Alessandro Rizzi

Descrizione

2 - 6

30 family

ale.cuneo87@gmail.com

RichiesteMeccaniche
carte

IDEAG ALESSANDRIA



5 - il gioco funziona
5 - in una IDEAG

(Livello 1-5)

Rikorisu Minto
Gianni Cottogni

Descrizione
Gioco astratto deterministico per due persone. Su 
una griglia 5*5 di carte, generata casualmente, i 
giocatori cercheranno di fare punti ottenendo la 
maggioranza di propri anelli su ogni riga, colonna e 
colore. Contando però che a ogni mossa, si deve 
posizionare un anello proprio e uno dell'avversario, 
adiacenti.

2 - 2

15 astratto

gianni.cottogni@gmail.com

RichiesteMeccaniche
astratto

IDEAG ALESSANDRIA



5 - il gioco funziona
5 - in una IDEAG

(Livello 1-5)

Road To Brotherhood
Antonio Cizu, Elena Amato

Descrizione
Entra nel mondo dei biker. Scala i ranghi di un 
motoclub fino a diventarne il Prez. Per farlo dovrai 
affrontare missioni più o meno lecite e sfidare gli altri 
biker. Solo uno , o forse no, alla fine, sarà il Prez del 
motoclub più grande e pericoloso della città.

2 - 4

90 eurogame

rtbboardgame@gmail.com

Richieste

Meccaniche
gestionale
storytelling
piazzamento lavoratori
bluff
narrazione

IDEAG ALESSANDRIA



3 - il gioco inizia a funzionare
2 - con Amici/Famiglia

(Livello 1-5)

Robot Deathmatch
Matteo Donzelli

Descrizione
Partendo da un robot con testa, core, braccia e 
gambe di base si effettua un draft con cui installare e 
sostituire i pezzi del proprio robot. Una volta 
terminato il draft si utilizzano le armi e le abilità a 
disposizione per distruggere i propri avversari.

2 - 5

30 american

donzelligcmm@gmail.com

Richieste
Meccaniche
carte
turni variabili
draft

IDEAG ALESSANDRIA



5 - il gioco funziona
5 - in una IDEAG

(Livello 1-5)

Room 1023
Alessandro Cuneo

Descrizione

2 - 4

60 family

ale.cuneo87@gmail.com

RichiesteMeccaniche
astratto

IDEAG ALESSANDRIA



4 - sto iniziando il fine-tuning
2 - con Amici/Famiglia

(Livello 1-5)

Stormgrind
Dario Bocca, Andrea Chiesa, Simone Gallo

Descrizione
Gioco cooperativo, ambientazione 
fantasy/steampunk.
Giocato con carte di diverse tipologie a disposizione 
degli eroi che rappresentano i giocatori (es. armi, 
incantesimi, ecc.), con pedine da muovere sulla 
mappa.
6 mappe diverse e 8 eroi giocabili inclusi nel set 
base. La vittoria si ottiene risolvendo una carta 
missione entro un limite di massimo 10 turni, scanditi 
dalla pescata obbligatoria di una carta Evento per 
turno (da un mazzo di 10 carte Evento).

3 - 6

120 american

gallo.simone16@gmail.com

Richieste
Meccaniche
carte
collaborativo
gestione dadi

IDEAG ALESSANDRIA



3 - il gioco inizia a funzionare
5 - in una IDEAG

(Livello 1-5)

Werehunters & Werefolk
Alessandro Gatti, Alan Scifo

Descrizione
Gioco tattico in cui le pedine, Lupi Mannari e 
Cacciatori, si attivano quando viene giocata la carta 
corrispondente. Le stesse carte vengono anche 
impiegate per eliminare gli avversari, con un 
confronto simultaneo. Il gioco combina la strategia 
dei giochi da scacchiera con elementi di bluff e dei 
giochi di carte. Oltre all’ambientazione horror, il 
gioco è stato adattato a una versione navale in stile 
piratesco e una natalizia, ispirata al celebre balletto 
"Lo Schiaccianoci".

2 - 2

60 wargame

alessangatti@alice.it

Richieste
Meccaniche
carte
bluff

IDEAG ALESSANDRIA



3 - il gioco inizia a funzionare
5 - in una IDEAG

(Livello 1-5)

WindMaster
Alessandro Gatti, Alan Scifo

Descrizione
Gioco su scacchiera esagonale in cui ogni giocatore 
è uno Spirito dei Venti, intento a influenzare i duelli 
tra Aquilonisti e Aquiloni di sei colori. A ogni turno si 
lanciano i dadi Scompiglio: i colori ottenuti indicano 
quali pedine muovere. Si ottiene un punto quando 
l’Aquilone attaccante si trova tra il suo Aquilonista e 
l’Aquilone dello stesso colore, spezzandone il filo. Il 
punteggio triplica se il bersaglio segreto coincide 
con il colore sconfitto, rivelato solo a fine partita.

2 - 6

30 family

alessangatti@alice.it

Richieste
Meccaniche
gestione dadi
turni variabili

IDEAG ALESSANDRIA


