
3 - il gioco inizia a funzionare
2 - con Amici/Famiglia

(Livello 1-5)

Battaglia tra Regni
Ferruccio Meschi

Descrizione
Gioco di carte strategico, per 2 – 4 giocatori. 
Posiziona le carte rispettando i vincoli di colore e 
conquista i quadranti per ottenere punti vittoria.

2 - 4

15 astratto

meschiferruccio@gmail.com

Richieste
Meccaniche
carte
astratto

IDEAG & IdeaGDR 
FIRENZE



4 - sto iniziando il fine-tuning
5 - in una IDEAG

(Livello 1-5)

BEEWARZ_2.0
Mattia Cecchi, Alessandro Gherardini, 

Veronica Abbate

Descrizione
BeeWarZ è un gioco da tavolo strategico 
asimmetrico per due giocatori in cui uno sciame di 
api combatte per difendere l’alveare dall’assalto 
brutale del calabrone. Un giocatore guida un gruppo 
di api operarie, l'altro il calabrone, usando carte 
azione, abilità speciali e tattiche di movimento su 
una mappa esagonale modulare. Sarai tu a guidare 
la colonia verso la sopravvivenza o il calabrone a 
portarla all’estinzione?

2 - 2

15 family plus

nexum.boardgame@gmail.com

Richieste
Meccaniche
collaborativo
Strategico

IDEAG & IdeaGDR 
FIRENZE



5 - il gioco funziona
5 - in una IDEAG

(Livello 1-5)

Deep Space Explorers
Matteo Tamburini

Descrizione
Gli Eterni, la più antica tra le specie aliene e 
indiscussa forza egemone della galassia, sono 
scomparsi misteriosamente, lasciandosi dietro 
l'eredità dei loro mondi, tecnologie e risorse alle 
civiltà più giovani e ambiziose dello spazio.

In Deep Space Explorers ogni giocatore controlla 
una civiltà aliena in cerca di potere e prestigio: 
colonizza pianeti, conquista civiltà aliene e sviluppa 
tecnologie rivoluzionarie per emergere come la 
nuova forza regnante dello spazio conosciuto.

1 - 5

90 eurogame

mattetambu@gmail.com

Richieste
Meccaniche
carte
piazzamento lavoratori

IDEAG & IdeaGDR 
FIRENZE



4 - sto iniziando il fine-tuning
5 - in una IDEAG

(Livello 1-5)

EXODUS Dark Horizon
Mattia Cecchi, Alessandro Gherardini, 

Veronica Abbate

Descrizione
Dark Horizon (espansione di EXODUS) apre nuovi 
scenari in un mondo ancora più devastato e letale. 

Questa espansione introduce:

4 nuove aree mappa

Nuovi tipi di carte “Omega” (Missione, 
Equipaggiamento, Evento)

4 nuovi personaggi giocabili

Modalità avanzate opzionali

Nemici evoluti, come i Mutanti Omega e le nuove 
unità NOVA-AP.

Nuove missioni più difficili e imprevedibili.

2 - 4

30 american

nexum.boardgame@gmail.com

RichiesteMeccaniche
corsa

IDEAG & IdeaGDR 
FIRENZE



5 - il gioco funziona
2 - con Amici/Famiglia

(Livello 1-5)

gigino cards
Matteo Pasti,

Andrea Martelli

Descrizione
Gioco di carte collezionabili ispirato alla vita degli 
autori.

2 - 4

30 GCC

erecherech@gmail.com

Richieste
Meccaniche
carte
set collection

IDEAG & IdeaGDR 
FIRENZE



3 - il gioco inizia a funzionare
3 - con Gamers/Ludoteca/Blogger

(Livello 1-5)

Il Cammin di nostra vita
Stefania Colletta

Descrizione
Nei panni di poveracci che dalle campagne cercano 
fortuna in città, percorrerete il cammin di vostra vita 
in un medioevo faticoso, ingiusto e beffardo, 
accumulando beni materiali e introducendovi a 
persone sempre più prestigiose. Arraffate, lavorate, 
conoscete, tribolate per accaparrarvi la migliore 
sepoltura prima di, inevitabilmente, tirare le cuoia. 
Gestionale, immersivo, piazzamento lavoratori.

2 - 4

60 eurogame

stefania.colletta@gmail.com

RichiesteMeccaniche
piazzamento lavoratori

IDEAG & IdeaGDR 
FIRENZE



3 - il gioco inizia a funzionare
5 - in una IDEAG

(Livello 1-5)

Labours of Heracles
Tommaso Bagnoli

Descrizione
In a heroic journey of redemption, players control 
Heracles, son of Zeus, and his loyal companion 
Iolaus as they face the legendary Twelve Labours in 
the service of king Eurystheus, across the 
Peloponnese and mythical lands, from Themiscyra to 
the Pillars of Hercules. By playing cards, they 
perform feats, gain control of divine items, and 
overcome epic challenges to earn secret divine 
favour. When ten Labours are completed or three 
fail, the player with the most favour wins eternal 
glory.

3 - 6

30 Strategy

tommaso_baagnoli@hotmail.it

Richieste
Meccaniche
Hand management, Auction: fixed 
placement, Hidden victory points

IDEAG & IdeaGDR 
FIRENZE



5 - il gioco funziona
5 - in una IDEAG

(Livello 1-5)

Let's Fight Mafias!
Andrea Vannicola

Descrizione
La migliore task force dell'Interpool ha deciso di 
mettersi in moto per sconfiggere le mafie che 
imperversano nel mondo.
Un gioco cooperativo in cui ogni giocatore 
impersonifica un membro dell'Interpool che 
collabora con altri ispettori e agenti sparsi in tutto il 
mondo per annientare le mafie.
Un gioco di carte e di piazzamento cooperativo in 
cui si può correre il rischio di dover affrontare 
imprevisti di ogni genere, incluso quello di avere dei 
traditori che collaborano col nemico!

1 - 6

60 eurogame

andreavannicola@hotmail.it

Richieste

Meccaniche
gestionale
carte
collaborativo
piazzamento lavoratori
bluff
turni variabili
Hidden Traitor

IDEAG & IdeaGDR 
FIRENZE



4 - sto iniziando il fine-tuning
5 - in una IDEAG

(Livello 1-5)

Misantropia Revamp
Francesco Stefanacci

Descrizione
"In Misantropia dovrai raccontare la giornata tipo di 
un lavoratore medio particolarmente sfortunato.
Questo mentre dovrai interpretare le tue Fobie, 
sviluppate a causa della Pazienza che perdi tutti i 
giorni.
Attento a non sviluppare troppo odio per l'umanità, 
altrimenti perderai il gioco... e ulteriore pazienza!"

3 - 10

20 party game

spaceotterinfo@gmail.com

Richieste
Meccaniche
storytelling
narrazione

IDEAG & IdeaGDR 
FIRENZE



1 - primo test
1 - da solo

(Livello 1-5)

Mytheaveal - Legend of the 
Unforgiven Blades

Andrea Vannicola

Descrizione
Un gioco di ruolo fantasy [molte regole del d20 
syster] ambientato in un universo alternativo al 
nostro.
Basato sul d30 e sul d12 in sostituzione del classico 
d20 e legato alla scelta di due date, una fortunata e 
una sfortunata, che influenzano alcuni tiri di dado.
Avventure in continenti arretrati tecnologicamente o 
futuristici, da esplorare alla ricerca delle 
UNFORGIVEN BLADES e dei segreti della 
AENEGIRY, l'essenza universale che influenza le 
leggi della scienza, della magia e dell'occulto!

2 - 8

45 GdR

andreavannicola@hotmail.it

Richieste
Meccaniche
collaborativo
narrazione
Strategia

IDEAG & IdeaGDR 
FIRENZE



5 - il gioco funziona
3 - con Gamers/Ludoteca/Blogger

(Livello 1-5)

Pax Feudalis
Alessio Belli

Descrizione
Pax game da 1 a 4 giocatori, con gestione risorse 
come nei classici euro game, tableaux building e con 
un solo tipo di componente: carte! Ambientato 
nell'epoca medievale in Italia il nostro obbiettivo 
sarà quello di provare il prestigio della nostra casata 
e diventare una Signoria, grazie all'investitura 
papale, imperiale e/o comunale. 6 tipi di risorse, un 
design semplice ma profondo, prometto di regalare 
le vibes tipiche di un Pax in un'ora di gioco con circa 
15 minuti di spiegazione.

2 - 4

card game

alessiobelli.gd@gmail.com

RichiesteMeccaniche
pax game

IDEAG & IdeaGDR 
FIRENZE



3 - il gioco inizia a funzionare
2 - con Amici/Famiglia

(Livello 1-5)

Pennuti in fuga
David Trambusti

Descrizione
Siete delle fameliche volpi che in una fattoria 
vogliono fare una scorpacciata di malcapitati pennuti 
(polli, tacchini, ecc).
Tuttavia, i pennuti si muovono in modi non del tutto 
prevedibili e inoltre ogni volpe è in lotta con le altre, 
quindi può capitare di rimanere a stomaco vuoto...

Sarete abbastanza affamati per saziarvi più delle altre 
volpi?

3 - 6

45 party game

dav11tram@gmail.com

Richieste
Meccaniche
carte
gestione dadi
turni simultanei

IDEAG & IdeaGDR 
FIRENZE



3 - il gioco inizia a funzionare
4 - con altri Autori

(Livello 1-5)

Rapala Fishing Pro
Matteo Tamburini

Descrizione
Immergiti nel mondo della pesca sportiva con 
Rapala Fishing Pro! Vivi la competizione in tre 
stagioni di sfide, tra laghi, fiumi, mari e oceani in 
cerca della cattura perfetta.
Migliora l’attrezzatura, pianifica le uscite e gestisci 
con cura le esche per diventare il numero uno.

2 - 6

60 family

mattetambu@gmail.com

Richieste
Meccaniche
carte
set collection
draft

IDEAG & IdeaGDR 
FIRENZE



4 - sto iniziando il fine-tuning
5 - in una IDEAG

(Livello 1-5)

Roba da PaZZi
Mattia Cecchi, Veronica Abbate, Alessandro 

Gherardini

Descrizione
Un manicomio. Otto stanze. Tanti pazzi. Uno è il Re. 
Nessuno è sano.

Benvenuti nel manicomio più delirante della storia 
dei giochi da tavolo! In Roba da PaZZi! ogni 
giocatore interpreta uno Sventurato chiuso dentro 
un istituto psichiatrico infestato da pazienti fuori di 
testa ... ma il vero problema è che uno di voi è il Re 
dei Pazzi, e gli altri non lo sanno. Il vostro scopo? 
Sopravvivere e magari, se non è troppo disturbo, 
smascherare il Re prima che vi faccia fuori tutti.

3 - 6

35 party game

nexum.boardgame@gmail.com

RichiesteMeccaniche
bluff

IDEAG & IdeaGDR 
FIRENZE



4 - sto iniziando il fine-tuning
5 - in una IDEAG

(Livello 1-5)

Schrodinger's Dungeon
Francesco Stefanacci, Marco Baglioni

Descrizione
"Il folle stregone Schrödinger è andato troppo oltre 
con i suoi studi occulti, e ha imparato a manipolare 
lo spazio e il tempo!

Nessuno è mai uscito dal suo dungeon: si dice che 
l’accavallamento di più realtà simultanee faccia 
impazzire anche gli eroi più coraggiosi e saggi!

Il dungeon muta mentre viene esplorato, così come 
le creature a sua difesa.

Eppure qualcuno deve pure fermare Schrödinger e 
restaurare una realtà più solida... Sarai forse tu?"

1 - 4

30 family plus

spaceotterinfo@gmail.com

Richieste

Meccaniche
gestionale
collaborativo
gestione dadi
Dungeon crawler, Roll&Write

IDEAG & IdeaGDR 
FIRENZE



5 - il gioco funziona
5 - in una IDEAG

(Livello 1-5)

Scriba
Francesco Stefanacci

Descrizione
"Non basta una vita intera di uno Scriba per 
dominare il significato intrinseco di un singolo 
geroglifico.

Dovrai passare le tue conoscenze di generazione in 
generazione... con il rischio di perderle nell'oblìo.

Quale famiglia di Scriba riuscirà per prima a 
dominare due geroglifici?"

2 - 5

20 family

spaceotterinfo@gmail.com

RichiesteMeccaniche
set collection

IDEAG & IdeaGDR 
FIRENZE



5 - il gioco funziona
3 - con Gamers/Ludoteca/Blogger

(Livello 1-5)

Stana il coniglio!
Angelo Angeli

Descrizione
Gioco per famiglie. Lo scopo è rintracciare il coniglio 
nascosto. Ogni giocatore crea il suo percorso per 
arrivare al centro del tabellone e raggiungere una 
delle buche. Il coniglio è presente solo in una di 
queste.

2 - 4

20 family

angeli.angelo@gmail.com

RichiesteMeccaniche
dexterity

IDEAG & IdeaGDR 
FIRENZE



3 - il gioco inizia a funzionare
5 - in una IDEAG

(Livello 1-5)

VS - Versus
Tommaso Bagnoli

Descrizione
Choose your warrior and challenge the others in a 
free for all fight: only one will prevail. 
Each warrior draws on elemental forces from the 
surroundings to perform their most advanced 
techniques, partially consuming those elements. 
Every warrior specializes in a primary element with 
unique traits, and can also use compatible elements, 
while the opposing element remains forbidden.
Techniques reflect the warrior’s capabilities, but 
reckless overuse leads to vulnerability, and ultimately 
defeat.

2 - 4

30 Strategy

tommaso_bagnoli@hotmail.it

Richieste

Meccaniche
carte
draft
Card play conflict resolution, 
Hexagon grid, Grid movement, 
Variable player powers, Variable 
set-up, Turn order: stat-based

IDEAG & IdeaGDR 
FIRENZE



4 - sto iniziando il fine-tuning
4 - con altri Autori

(Livello 1-5)

WarMoles
Duccio Lambardi

Descrizione
Prendi il controllo di una colonia di ferocissime talpe 
da guerra! scava gallerie, raccogli radici, colleziona 
pietre preziose e sfida le altre colonie per il dominio 
totale! 
Liberamente ispirato all’incredibile biologia 
dell'Eterocefalo glabro – noto anche come “salsiccia 
dai denti a sciabola” – questo gioco ti mette alla 
guida di una società animale unica, divisa in caste: 
una regina astuta e implacabile, operai infaticabili e 
soldati pronti a difendere la tana!

2 - 6

90 family plus

duccio.lambardi@gmail.com

Richieste
Meccaniche
carte
piazzamento lavoratori
turni variabili

IDEAG & IdeaGDR 
FIRENZE


