
1 - primo test
1 - da solo

(Livello 1-5)

Thiefs
Giuseppe Cascone

Descrizione
Party game filler family in cui i giocatori si sfideranno 
per essere io migliore ladro della città

4 - 8

20 family

wepeko88@gmail.com

RichiesteMeccaniche
carte

IDEAG SALERNO



1 - primo test
2 - con Amici/Famiglia

(Livello 1-5)

SuperJo
SuperGhigo di prova

Descrizione
un bel gioco

6 - 12

60 family

labe20.apc@gmail.com

Richieste

Meccaniche
gestionale
carte
dexterity
asta
set collection
narrazione
toccare cose

IDEAG SALERNO



5 - il gioco funziona
3 - con Gamers/Ludoteca/Blogger

(Livello 1-5)

Sliding Kitties
Massimiliano Sabato

Descrizione
Gioco di combinazioni di tessere

2 - 4

20 party game

massimiliano.sabato@hotmail.com

Richieste
Meccaniche
astratto
Combinazioni

IDEAG SALERNO



5 - il gioco funziona
2 - con Amici/Famiglia

(Livello 1-5)

Fuori di zucca
Davide De Petrillo

Descrizione
Si formano 4 pile di carte intorno al campanello ed 
ognuna raffigura una lettera. Si gira la lancetta e si 
sceglie un argomento. Si girano le prime carte di 
ogni pila (4 carte sul tavolo). Il primo che compone 
una frase di 4 parole (una per ogni lettera) 
rispettando l'argomento, preme il campanello e la 
pronuncia. Se sbaglia non partecipa al turno 
successivo. Se la frase è giusta, sceglie una delle 4 
lettere e la tiene coperta. Vince chi per primo 
compone il nome di uno dei giocatori.

2 - 8

30 party game

mondocalcioformia@yahoo.it

RichiesteMeccaniche
carte

IDEAG SALERNO



4 - sto iniziando il fine-tuning
3 - con Gamers/Ludoteca/Blogger

(Livello 1-5)

Sliding Kitties
Massimiliano Sabato

Descrizione
Family game basato su combinazioni di tessere e 
interazione

2 - 4

20 family

massi.sabato@gmail.com

RichiesteMeccaniche
Combinazione tessere

IDEAG SALERNO



4 - sto iniziando il fine-tuning
4 - con altri Autori

(Livello 1-5)

DinoSpan
Vincenzo Autuori

Descrizione
DinoSpan è un gioco competitivo di engine-building 
in cui interpreti un paleontologo impegnato a 
ricostruire le connessioni evolutive dei dinosauri. 
Pubblica nuove specie, fai evolvere il tuo Atlante e 
conquista prestigio accademico attivando combo e 
raggiungendo obiettivi di ricerca. 
Ispirato a Wingspan, unisce rigore scientifico e 
meraviglia naturalistica in un family-plus accessibile e 
strategico.

1 - 5

60 family plus

iroutua@gmail.com

Richieste
Meccaniche
carte
set collection
engine-building

IDEAG SALERNO



4 - sto iniziando il fine-tuning
5 - in una IDEAG

(Livello 1-5)

DE.R.B.I.
Dario Vegliante

Descrizione
DE.R.B.I. è un simulativo del gioco del calcio, 
vagamente fantasy, ambientato nella Roma antica

2 - 2

90 Sportivo

dario.vegliante@gmail.com

Richieste
Meccaniche
gestione dadi
turni variabili

IDEAG SALERNO



4 - sto iniziando il fine-tuning
4 - con altri Autori

(Livello 1-5)

Hell Shot
Valerio Volpe

Descrizione
Hell Shot è un gioco semplice in stile roulette russa 
con elementi push your luck
I giocatori devono scegliere attentamente il loro 
bersaglio per guadagnare monete ed eliminare gli 
avversari.
Inoltre possono utilizzare strategicamente le loro 
carte oggetto e combinarle in diversi modi per 
creare tattiche offensive e difensive.
Alla fine, solo il giocatore che avrà guadagnato più 
monete potrà di accedere in paradiso!

2 - 6

15 party game

valeriovolpe35@gmail.com

RichiesteMeccaniche
Push your luck

IDEAG SALERNO



5 - il gioco funziona
4 - con altri Autori

(Livello 1-5)

Grammichele
Domenico D'Arienzo

Descrizione
Gioco di City building con posizionamento tessere

2 - 2

15 astratto

plantula1977@gmail.com

RichiesteMeccaniche
astratto

IDEAG SALERNO



5 - il gioco funziona
2 - con Amici/Famiglia

(Livello 1-5)

Purpletako
Francesco Bonifacio & Daniela Gargiulo

Descrizione
PurpleTako è un gioco di carte strategico 
collaborativo/competitivo basato su simpatici 
“Purpi”. I giocatori dovranno fare attenzione alle 
minacce degli umani per evitare di finire nel loro 
piatto ed al contempo guardarsi dai potenziali 
sgambetti fatti dagli altri giocatori. Vince chi riesce 
ad arrivare sano e purpo a fine partita con il più alto 
numero di purpo-tentacoli. Il vincitore/vincitrice verrà 
proclamato Purpo-King/Purpo Queen

2 - 8

45 family plus

afr.bonifacio@gmail.com

RichiesteMeccaniche
carte

IDEAG SALERNO



3 - il gioco inizia a funzionare
2 - con Amici/Famiglia

(Livello 1-5)

PITCH MASTERS
Vito De Cicco

Descrizione
Pitch Masters, è un gioco di carte strategico per 4 
giocatori che simula un torneo di calcio. Ogni 
partecipante crea la propria squadra tramite asta, 
scegliendo allenatore, portieri e giocatori di 
movimento. Le partite si giocano su un campo 3x5, 
dove le carte rappresentano azioni offensive e 
difensive (dribbling, passaggi, tiri, parate). Vince chi 
segna più gol e ottiene più punti nel mini 
campionato. Le carte Azione e Allenatore offrono 
bonus tattici unici.

4 - 4

60 GCC

v.decicco97@gmail.com

Richieste

Meccaniche
carte
asta
set collection
draft

IDEAG SALERNO



4 - sto iniziando il fine-tuning
4 - con altri Autori

(Livello 1-5)

Elemelons
Michele, Volpe

Descrizione
Scoprite chi è il più capace a imbrigliare i poteri 
degli elementi, ma... siete tutti cocomeri.

Varie modalità: tutti vs tutti, a squadre, 
ruba-bandiera o affronta il Boss

2 - 4

30 family

michelevolpe1501@gmail.com

Richieste

Meccaniche
corsa
collaborativo
turni variabili
Tessere

IDEAG SALERNO



4 - sto iniziando il fine-tuning
3 - con Gamers/Ludoteca/Blogger

(Livello 1-5)

REstourant Startup
Alfonso Di Palma

Descrizione
 + un gioco gestionale ceh cerca di simulare in modo 
simil realistico quanto è necessario fare per 
primeggiare ed avere successo nell'avvio di una 
nuova attività nell'ambito della ristorazione. il gioco 
è per 3 - 5 giocatori, ed è adatto ad un publico di 
giocatori medio esperti a cui piace impegnarsi in 
giochi di tipo gestionale. Il turno di gioco si svolge 
con azioni a privilegio di priorità che cercano di 
simulare quanto potrebbe accadere realmente se si 
apre un ristorante.

3 - 5

90 eurogame

dipalmaalfonso@hotmail.it

Richieste
Meccaniche
gestionale
azioni con vantaggio di priorità

IDEAG SALERNO



4 - sto iniziando il fine-tuning
3 - con Gamers/Ludoteca/Blogger

(Livello 1-5)

Restourant Startup
Alfonso Di Palma

Descrizione
 + un gioco gestionale che cerca di simulare, in 
modo simil-realistico, quanto è necessario fare, per 
primeggiare ed avere successo nell'avvio di una 
nuovo ristorante. Il gioco è per 3 - 5 giocatori, ed è 
adatto ad un publico di giocatori medio esperti a cui 
piace impegnarsi in giochi di tipo gestionale. Il turno 
di gioco si svolge con azioni a privilegio di priorità 
che cercano di simulare quanto potrebbe accadere 
realmente se si apre un ristorante.

3 - 5

90 eurogame

dipalmaalfonso@hotmail.it

Richieste
Meccaniche
gestionale
azioni con vantaggio di priorità

IDEAG SALERNO



3 - il gioco inizia a funzionare
2 - con Amici/Famiglia

(Livello 1-5)

Aquilae Fractae
Antonio Mauro

Descrizione
In Aquilae Fractae ogni giocatore interpreta un 
generale romano deciso a conquistare il potere.
Espandi i tuoi territori, costruisci accampamenti, 
recluta soldati e sfrutta le risorse dell’Impero per 
ottenere la lealtà del Senato e la supremazia sui tuoi 
rivali.
Ogni decisione conta: un movimento sbagliato può 
costarti un accampamento, ma una mossa audace 
può consegnarti Roma.

2 - 4

60 wargame

antonio.mauro1509@gmail.com

Richieste
Meccaniche
gestionale
carte
turni variabili

IDEAG SALERNO



4 - sto iniziando il fine-tuning
4 - con altri Autori

(Livello 1-5)

Starvoyagers
Raffaele Basso

Descrizione
Traccia nuove rotte spaziali e colonizza pianeti 
ancora inesplorati.

Piazzamento tessere (esagonali) a tema spaziale.

2 - 5

60 family

rafbasso75@gmail.com

Richieste

Meccaniche
gestionale
astratto
set collection
draft

IDEAG SALERNO



3 - il gioco inizia a funzionare
4 - con altri Autori

(Livello 1-5)

PolitiKa
Raffaele Basso

Descrizione
Costruisci la tua base politica per far approvare le 
leggi giuste e diventare Presidente.

Gestione carte - maggioranze - set collection

2 - 5

60 family

rafbasso75@gmail.com

Richieste
Meccaniche
gestionale
carte
set collection

IDEAG SALERNO



4 - sto iniziando il fine-tuning
3 - con Gamers/Ludoteca/Blogger

(Livello 1-5)

Protocollo Lazarus
Raffaele Basso

Descrizione
La Missione Callisto è in avaria. 
E' stato attivato il Protocollo Lazarus per salvare 
l'equipaggio...

Pick&Delivery - Shared Rondel - Set collection

3 - 4

60 eurogame

rafbasso75@gmail.com

Richieste

Meccaniche
gestionale
carte
turni variabili
set collection
pick-up & delivery

IDEAG SALERNO



1 - primo test
1 - da solo

(Livello 1-5)

Around the Market
Giuseppe Cascone

Descrizione

2 - 4

30 family plus

wepeko88@gmail.com

RichiesteMeccaniche
carte

IDEAG SALERNO



5 - il gioco funziona
4 - con altri Autori

(Livello 1-5)

BiodiverCity
Luca Coppola

Descrizione
BiodiverCity è una città che mostra i meccanismi 
della biodiversità e i vari aspetti connessi. Da 
cittadino sei libero di agire come credi: vivrai una 
vita ricca e piena di esperienze cogliendo quante più 
opportunità possibili e vincerai così? Il punto di non 
ritorno è sempre difficile da intuire e il bilancio 
ecosfera/antroposfera è lì lì per crollare. Giusto nel 
caso.. hai curato a sufficienza la biodiversità per 
vincere?
Un gioco semicooperativo (dis)educativo non becero 
(una volta tanto!)

3 - 5

80 serious game

luca@ludofficina.it

Richieste
Meccaniche
gestionale
dexterity
piazzamento lavoratori

IDEAG SALERNO



3 - il gioco inizia a funzionare
4 - con altri Autori

(Livello 1-5)

Vassalli
Luca Coppola

Descrizione
Il Re è andato in Guerra, lasciando il regno in mano 
ai suoi vassalli. Chiede truppe per concludere in 
fretta la Guerra, eppure le priorità dei vassalli sono 
concentrate sui fatti loro e nella gestione dei 
cavalieri -sgherri balordi- la maggior fonte di guai al 
regno.
Chi riuscirà ad avere il maggior profitto in questo 
gioco di bluff, diplomazia e intrigo? E soprattutto 
quando il Re tornerà (perchè tornerà eccome, si 
spera vincitore sennò sono cavoli amari) chi avrà 
operato meglio nel regno?

3 - 5

30 partygame plus

luca@ludofficina.it

Richieste
Meccaniche
bluff
votazioni light, interazione diretta, 
maggioranze

IDEAG SALERNO



4 - sto iniziando il fine-tuning
3 - con Gamers/Ludoteca/Blogger

(Livello 1-5)

Terzo Stato
Stefano Palessandro

Descrizione
In un’ambientazione medievale, i giocatori lottano 
per il controllo di città e personaggi. Pesca carte dal 
Mercato dinamico, guadagna Influenza e piazza le 
tue carte. Combina i Domini di Personaggi e Risorse 
per dominare i Luoghi. Chiude e conquista per 
primo tre Luoghi e vinci. Un eurogame ibrido di 
strategia, piazzamento e controllo area.

2 - 4

60 eurogame

stefano.palessandro@gmail.com

RichiesteMeccaniche
carte

IDEAG SALERNO



2 - il gioco non funziona ancora bene
2 - con Amici/Famiglia

(Livello 1-5)

Vietri sul Mare
Vincenzo Autuori

Descrizione
Vietri sul Mare è astratto di piazzamento tessere e 
composizione di pattern ispirato all’arte ceramica 
campana. I giocatori decorano il proprio piatto 
scegliendo tessere da quattro fonti comuni, il cui 
valore diminuisce nel tempo. Vince chi crea 
l’equilibrio perfetto tra armonia estetica e calcolo 
strategico.

2 - 4

30 astratto

iroutua@gmail.com

Richieste
Meccaniche
astratto
piazzamento tessere

IDEAG SALERNO



5 - il gioco funziona
3 - con Gamers/Ludoteca/Blogger

(Livello 1-5)

Lancia un porco
Davide, De Petrillo

Descrizione
Ogni giocatore ha 5 maialini(imprecazioni) e deve 
liberarsene prima di tutti per vincere(diventare 
buono) 
A turno (uno contro tutti) bisogna pescare una carta 
ed indurre i giocatori a capire se è una carta 
imprecazione oppure no. Chi indovina deve lanciare 
un suo maialino in paradiso, ma colui che ha letto la 
carta, può mettergli i bastoni tra le ruote...

3 - 6

30 family plus

mondocalcioformia@yahoo.it

RichiesteMeccaniche
carte

IDEAG SALERNO



5 - il gioco funziona
5 - in una IDEAG

(Livello 1-5)

Ninja's Arena
Alexander, De Santis

Descrizione
Siete dei ninja che si danno battaglia tra loro in 
un'arena per essere il migliore.
Tira i dadi, spendi i simboli che hai rollato per 
effettuare le mosse abilità apprese durante la partita 
e sconfiggi i tuoi avversari.
Più danni infliggi e più punti vittoria ottieni.
Adatto per chi ha voglia di litigare un po' con i loro 
amici

2 - 5

45 family plus

lex999.desantis@gmail.com

Richieste
Meccaniche
carte
gestione dadi
skirmish

IDEAG SALERNO



1 - primo test
2 - con Amici/Famiglia

(Livello 1-5)

Street Footballer
Alexander, De Santis

Descrizione
Casula game in cui ogni giocatore è un calciatore nel 
classico calcetto con gli amici. Ci si divide in due 
squadre, si sceglie il personaggio calciatore e si 
gioca. Ogni turno un calciatore può muoversi e 
compiere un'azione nel campo di gioco giocando 
una carta dalla mano perpassare la palla, effettuare 
un tackle o tirare in porta e altro ancora.
SI gioca su un campo da gioco

6 - 10

45 party game

lex999.desantis@gmail.com

Richieste
Meccaniche
carte
collaborativo
calcio

IDEAG SALERNO



3 - il gioco inizia a funzionare
2 - con Amici/Famiglia

(Livello 1-5)

The Last Survivors
Alexander, De Santis

Descrizione
Siete l'ultimo gruppo di sopravvissuti di un'invasione 
zombie, riuscirete a sopravvivere e mettervi in salvo 
oppure sarete sbudellati anche voi?
Scegliete il vostro personaggio e cooperate con i gli 
altri giocatori per esplorare la mappa, raccogliere 
risorse e decidere come usarle, ma attenti dovrete 
anche combattere orde di zombi, ma cosa più 
importante dovrete completare gli obiettivi per 
essere portati in salvo e vincere la partita.

2 - 5

30 american

lex999.desantis@gmail.com

Richieste
Meccaniche
collaborativo
gestione risorse

IDEAG SALERNO



3 - il gioco inizia a funzionare
2 - con Amici/Famiglia

(Livello 1-5)

Dungeon Chef
Francesco Nappi

Descrizione
Dungeon Chef è un gioco di carte veloce e 
divertente in cui sei un cuoco avventuriero che 
cucina mostri del dungeon per trasformarli in piatti 
epici! Caccia, cucina  e crea i piatti più gustosi, 
combinando ricette, ingredienti, compagni e abilità 
per diventare il Miglior Cuoco del Sotterraneo.

2 - 4

30 family

francesconappi85@virgilio.it

Richieste
Meccaniche
gestionale
carte

IDEAG SALERNO



4 - sto iniziando il fine-tuning
4 - con altri Autori

(Livello 1-5)

7 samurai
Enzo Amato

Descrizione
Un gioco di carte ambientato nel Giappone feudale. 
I partecipanti interpretano coraggiosi samurai in lotta 
per conquistare i favori dello Shogun. Solo chi 
dimostrerà onore, astuzia e coraggio riuscirà a 
diventare il favorito dell'Imperatore

3 - 6

30 family

labe20.apc@gmail.com

Richieste
Meccaniche
carte
astratto
push your luck

IDEAG SALERNO



(Livello 1-5)

Descrizione

 - 

RichiesteMeccaniche


