IDEAG VENEZIA

Agreste

Igor De Polo

(1 ] 2.4 3 - il gioco inizia a funzionare
"’ Jl 5 - in una IDEAG
(Livello 1-5)

@ 60

Descrizione

t.a family plus

Gioco di carte in cui vestiamo i panni di coltivatori
che devono coltivare, vendere e trasformare i loro
prodotti.

Meccaniche o
Richieste

gestionale
carte

igor.dp7643@gmail.com



IDEAG VENEZIA

Alma Ata

Carlo Camarotto, Francesco Testini

o - il gioco funzi
0 Al

45 tca eurogame

(Livello 1-5)

Descrizione

| giocatori sono mercanti che cercano di raccogliere
il maggior numero di merci alle porte dell'antica citta
di Alma Ata, I'antica Almaty. Successivamente,
possono rivenderle alle carovane provenienti da
diverse popolazioni per guadagnare monete, oppure
donarle al Sultano per ottenere prestigio. | giocatori
devono fare attenzione: alcune risorse sono trafficate
al mercato nero e non hanno una buona qualita. Di
tanto in tanto, ci sara un controllo da parte del
governo locale.

Meccaniche Richieste

gestionale

camarotto/3@libero.it



IDEAG VENEZIA

Daniele Sartori

e®d 2.4

Descrizione

Nell'antiche stanze di Palazzo Bembo, le prime luci
dell'alba si insinuano, preannunciando la fine della
quiete notturna. Un'atmosfera vibrante riempie gli
spazi, mentre allestitori, tecnici, organizzatori, artisti
e curatori si preparano a una sfida epica: creare la
mostra pil grande e suggestiva che Venezia abbia
mai visto.

Crea la tua squadra, allestisci, organizza e ostacola i
tuoi avversari. In questo gioco frenetico dovrai tener
alta la tensione fino al giorno dell'inaugurazione.

Meccaniche

gestionale
carte
set collection

draft

4 - sto iniziando il fine-tuning
.|| 4 - con altri Autori
(Livello 1-5)

t.a family plus

26,

Richieste

sartori.daniele@gmail.com



IDEAG VENEZIA

Bestiarium

Daniele Gusmerotti

e®» 3-6 4 - sto iniziando il fine-tuning
"' .|| 2 - con Amici/Famiglia
(Livello 1-5)

45 t party game
hd

Descrizione

Bestiarium € un gioco collaborativo dove tutti i
giocatori sono cacciatori di mostri - meno uno, che
interpretera il mostro. L'obiettivo dei cacciatori &
identificare il mostro tramite il Bestiario ed eliminarlo
prima che diventi troppo forte e uccida i cacciatori.

Meccaniche

collaborativo
storytelling o
piazzamento lavoratori Richieste

bluff
deduzione

daniele.gusmerotti@gmail.com



IDEAG VENEZIA

Budardalur

Massimiliano Masselli

e®d 2.4
()

90
Descrizione

Budardalur & un gioco competitivo gestionale da 2 a
4 giocatori. il gioco si sviluppa in 8 turni, nei quali
avrai la possibilita di ampliare i confini del tuo
territorio, creare un esercito, costruire edifici.

Ma attenzione il popolo colonizzatore potrebbe
accorgersi del tuo tentativo di rivolta e spazzarti via.
Sarete in grado di riconquistare |'isola di Budardalur
prima dell'esercito colono?

Meccaniche

gestionale
carte
piazzamento lavoratori

4 - sto iniziando il fine-tuning
.'I 3 - con Gamers/Ludoteca/Blogger

tca Strategico

Richieste

(Livello 1-5)

masisu/8@gmail.com



"/ IDEAG VENEZIA

BUG RUSH!

Riccardo Messina, Gianmarco Agostini

(1 ] 2.4 li 5 - il gioco funziona
of

2 - con Amici/Famiglia

"’ (Livello 1-5)
15 tca party game

Descrizione

Quante volte, durante le faccende domestiche, vi
siete imbattuti in quegli insidiosi insetti verdi e
maleodoranti?

C’é chi le prende a mani nude, chi con un fazzoletto,
chi corre al bagno a gettarle nel WC e chi invece urla
come se stesse affrontando un mostro leggendario.
Con BUG RUSH! rivivrete questa battaglia casalinga
in un gioco di carte rapido, immediato e adatto a
tutta la famiglia.

Chi riuscira a completare tutte le faccende
domestiche senza soccombere all'invasione delle
cimici?

Meccaniche Richieste

carte

riccardo.rm90@gmail.com



IDEAG VENEZIA

Buonasera Marilu

Elisa Vivian Lombardo
Serena Vivian Lombardo

e®» 2-6 2 - il gioco non funziona ancora bene
"’ .|| 2 - con Amici/Famiglia
(Livello 1-5)

C|_) 60 t'a party game

Descrizione

Marilt & una maestra delle elementari e ogni sera
finisce per addormentarsi sul divano.

| giocatori dovranno intrattenere Marilu il pit a lungo
possibile, recitando, mimando, superando prove di
abilita e molto altro.

Meccaniche o
Richieste

carte
collaborativo

elisa.vivian.lombardo@gmail.com



IDEAG VENEZIA

ORNFLICTION

ALVISE FORTIN
NICOLE BUSDON

(1 ] 2.4 3 - il gioco inizia a funzionare
"' J 5 - in una IDEAG
(Livello 1-5)

t.a family plus

Descrizione

Cornfliction € una pazza corsa tra i campi di grano di
uno strano pianeta.

Guidate la vostra squadra di alieni, e cercate di
rapire pit animali possibili, prima che il vostro UFO

riparta.

Non fatevi scrupolil Fate schiantare i vostri rivali,
rubateli le risorse e depistateli in ogni modo.

Attenzione pero! Non siete soli...

Cornfliction € un family+ competitivo.

Un pick-up&delivery dall'anima caotica e ad alta
interazione.

Meccaniche Richieste

pick-up & delivery

alvisefortin@gmail.com



IDEAG VENEZIA

DramaQueen
Igor De Polo

(1 ] 3.5 2 - il gioco non funziona ancora bene
Jl 2 - con Amici/Famiglia

"’ (Livello 1-5)
15 tca party game

Descrizione

Un crimine & stato commesso. Come nelle migliori
tradizioni crime dobbiamo scoprire il luogo e I'arma.
Solo collaborando insieme alle altre figure il cronista
potra raccontare come si svolta questa "tragedia”!

Meccaniche o
Richieste

collaborativo
narrazione

igor.dp7643@gmail.com



IDEAG VENEZIA

Enrico Fermi

Carlo Camarotto, Nestore Mangone

e®d 1-4 5 - il gioco funziona
"’ 5 - in una IDEAG
(Livello 1-5)
@ 90 eurogame
Descrizione
In prossima Uscita (2026) con Tabula Games
Meccaniche Richieste
gestionale

camarotto/3@libero.it



IDEAG VENEZIA

Gabriele Raise

(1 ] 3.5 2 - il gioco non funziona ancora bene
"’ Jl 5 - in una IDEAG
(Livello 1-5)

60 tca american

Descrizione

Tuffati negli sgargianti anni '80 e vesti i panni di una
lottatrice carismatica in lotta per la Fama. Tra le luci
al neon del ring e i drammi del backstage, ogni
scelta conta. Dovrai costruire il tuo personaggio,
conquistare il pubblico e gestire una vita piena di
conflitti e rivalita per ottenere visibilita televisiva e
diventare una vera icona.

Meccaniche o
Richieste

carte
storytelling

Kairos1971@gmail.com



IDEAG VENEZIA

Jungle Jam

Filippo Brigo, Carlo Camarotto, Renato
Millioni

(1 ] 9.5 3 - il gioco inizia a funzionare
.|| 4 - con altri Autori

"' (Livello 1-5)
30 toa family

Descrizione

Jungle Jam
Ogni dieci stagioni, i cinque frutti sacri maturano by Renato Millioni, Carlo Camarotto, Filippo Brigo

insieme e la Giungla celebra la grande raccolta: The mabile: .
Jungle Jam, una sfida millenaria tra squadre di mail : - filippo.brigo@gmail.com
animali provenienti da varie regioni. Topolini, R
Scoiattoli, Zibetti, Scimmie, Pantere, Bufali ed Playing time: 30-40 minutes
Elefanti affrontano alberi, liane e insidie per e

raggiungere la Radura della Vittoria. Servono
velocita, astuzia e collaborazione. Ma il vero tesoro &
il leggendario Mirtillo Blu, capace di ribaltare il
destino della gara.

Mechanics :

- Race Game

- Simultaneous Action Selection
- Open Draft of resources

- Take That

- There is no text in the game.
- Quick scoring (it's a race!)
- Very simple rules

Meccaniche

Richieste

corsa
carte

camarotto/3@libero.it



IDEAG VENEZIA

Look out, Medusa

Renato Millioni

e®» 2-4 2 - il gioco non funziona ancora bene
"’ .'I 4 - con altri Autori
(Livello 1-5)

20

tca family

Descrizione

Medusa, la donna piu affascinante della mitologia,
ama sorprendere il suo instancabile ammiratore
Perseo... con una parrucca di serpentil

Chi riuscira a indossare |'aspetto piu temibile e a
catturare davvero la sua attenzione

Meccaniche o
Richieste

gestionale
set collection

millionirenato@gmail.com



IDEAG VENEZIA

micio di quartiere

Gabriele Raise

e®» 2.4 4 - sto iniziando il fine-tuning
"’ Jl 5 - in una IDEAG
(Livello 1-5)

@ 15

Descrizione

tca family

Diventa il gatto boss del quartiere, guadagno
prestigio con la tua banda di gatti che influenza la
citta, ma attento ai sotterfugi felini.

Meccaniche Richieste

carte

Kairos1971@gmail.com



"/ IDEAG VENEZIA

Ondalonga

Luca Sartori

e®» 2-4 4 - sto iniziando il fine-tuning
"' .|I 2 - con Amici/Famiglia
(Livello 1-5)

15 tca family

Descrizione

Ondalonga & un gioco da tavolo per famiglie, basato
sul push your luck, che dura circa 15 minuti e utilizza
dadi personalizzati, con meccaniche avvincenti
dell’'onda in cui i surfisti avanzano, raccolgono shaka
e scelgono il momento perfetto per cavalcare e
conquistare fan.

Meccaniche Richieste

push your luck

lucapiu@Ilucapiu.com



IDEAG VENEZIA

PESCARIA

Daniele Sartori

e®d 2.4

45

Descrizione

All'interno di un'antica e umida loggia, proprio
accanto al Ponte di Rialto, si apre il mercato del
pesce. Ai Moli & appena arrivata la flotta dei
Pescatori, con le sue barche cariche del pescato
della notte. C'é molta confusione: cuochi, garzoni e
nobili curiosi si affollano. L'asta del pesce fresco sta
per iniziare.

In Pescaria sei un abile mercante. che per quattro
giorni intensi di mercato attraverso aste frenetiche e
vendite astute lotterai per diventare il mercante piu
ricco di Venezia.

Meccaniche

gestionale
carte
dexterity
asta

set collection

3 - il gioco inizia a funzionare
J 5 - in una IDEAG

(Livello 1-5)
; family plus
U

Richieste

sartori.daniele@gmail.com



IDEAG VENEZIA

Postcards

Enrico Vicario

e®» 2.6 4 - sto iniziando il fine-tuning
J 5 - in una IDEAG

(Livello 1-5)
15

Descrizione

Un gioco di carte in cui ciascuna carta € una piccola
cartolina. Il gioco € un set collection con pesca
simultanea caotica, dove entrambi i lati delle carte
contano per la formazione del set.

Meccaniche o
Richieste

dexterity
set collection

enrico.vicario@gmail.com



IDEAG VENEZIA

The Color Factory

Carlo Camarotto, Renato Millioni

e®s 2-4 4 - sto iniziando il fine-tuning
"’ .'I 4 - con altri Autori
(Livello 1-5)

45

Descrizione

In The Color Factory, i giocatori vestono i panni di
abili imbianchini impegnati a creare tinte uniche per
una clientela dai gusti raffinati. Mescola con
attenzione i colori primari per ottenere le sfumature
giuste e

completa le richieste dei clienti per ottenere Denaro.
Ma attenzione, il tempo & limitato e le risorse non
sono infinite. Pianificazione e ottimizzazione faranno
la differenza.

Un gioco perfetto per famiglie e menti creative,
dove ogni "mescolata" pud determinare la vittoria!

Meccaniche Richieste

Bag Building

camarotto/3@libero.it



IDEAG VENEZIA

The Tower of Sweet Swamp

Riccardo Messina, Gianmarco Agostini

e®» 1-4 4 - sto iniziando il fine-tuning
"’ .|| 2 - con Amici/Famiglia
(Livello 1-5)
15 t; american

Descrizione

Una funesta torre € sorta dalle acque stagnanti di
Sweet Swamp. Sulla sua cima il Re Mercescente ha
intrappolato la Regina Morpha in un Bozzolo e ogni
minuto che passa le sue spore ne corrompono la
mente. Gestisci al meglio il tuo arsenale di dadi per
superare gli ostacoli della torre e sconfiggere i
mostri che si annidano nei suoi meandri. Pianifica
ogni passo verso la cima.

Meccaniche Richieste

gestione dadi

riccardo.rm90@gmail.com



IDEAG VENEZIA
This Or Death

Christopher Fabrizi
Alessio Buscemi
Giorgio Della Posta

(1 ] 5 - 20 5 - il gioco funziona
"' .|| 2 - con Amici/Famiglia
(Livello 1-5)

60 toa party game

Descrizione

This or Death € una versione competitiva di “Cosa
scegli fra questo o quello?”. | giocatori si sfidano nel
ruolo di Creatore, che dopo aver lanciato il dado,
deve sottoporre un dilemma assurdo, controverso o
imbarazzante usando carte divise in categorie
tematiche: sesso, etica, disgusto e disgrazia. Gli altri
partecipanti, la Giuria, devono votare in segreto tra
le due opzioni proposte, cercando di essere nella
maggioranza, spesso scatenando accese discussioni
e risate incontrollabili.

Meccaniche Richieste

carte

info@thisordeath.com



