
5 - il gioco funziona
3 - con Gamers/Ludoteca/Blogger

(Livello 1-5)

CromaTank
Basile Vito Petrini Nicola

Descrizione
CromaTank è un veloce gioco di strategia e logica 
per due giocatori dove l'obiettivo è acquisire più 
area di tabellone possibile posizionando le proprie 
tessere colore. Il gioco si svolge a turni ed è basato 
su dadi, in un pool casuale condiviso, che 
permettono di eseguire azioni e preparare azioni 
speciali da utilizzare quando necessario in un 
secondo momento durante la partita. CromaTank si 
presenta come un gioco dinamico, godibile sin dalle 
prime partite e stimolante sotto il profilo tattico.

2 - 2

30 wargame

RichiesteMeccaniche
gestione dadi, turni variabili

IDEAG RIMINI e SAN 
MARINO



4 - sto iniziando il fine-tuning
2 - con Amici/Famiglia

(Livello 1-5)

Cameo
Valerio Zaghini, Matteo Cavalieri

Descrizione
Cameo è un gioco di carte in cui ogni giocatore 
gestisce una casa di produzione cinematografica. 
Attraverso la scelta di cinque carte scena pescate 
con una meccanica a draft, ogni giocatore sfida gli 
altri nel creare un film per ottenere più punti al 
botteghino (tramite bonus offerti dalla combinazione 
di carte)  e vincere i premi oscar. Per quanto si cerchi 
di dare un filo logico al film, la casualità della pesca 
delle carte porta a storie non lineari, equivoci e 
scene comiche.

3 - 7

45 party game

RichiesteMeccaniche
carte, storytelling, draft

IDEAG RIMINI e SAN 
MARINO



3 - il gioco inizia a funzionare
2 - con Amici/Famiglia

(Livello 1-5)

Spellslinger
Lorenzo, Donati

Descrizione
Spellslinger è un gioco di carte competitivo per 2 
giocatori. Durante la partita, dovrai decidere quali 
magie giocare ogni turno per cercare di sopraffare 
l’avversario, sconfiggendolo o conquistando la 
vittoria unica di ogni arena. Come affronterai la 
partita? Giocherai Attacchi, sperando che 
l'avversario non abbia sufficienti Difese? Tenderai 
delle trappole con i Sigilli? Oppure ti potenzierai con 
gli Incantesimi? La scelta è tua!

2 - 2

30 family

RichiesteMeccaniche
carte

IDEAG RIMINI e SAN 
MARINO



4 - sto iniziando il fine-tuning
3 - con Gamers/Ludoteca/Blogger

(Livello 1-5)

Chief & Spy
Tittarelli Marco

Descrizione
Duello di deduzione e bluff per 2 giocatori, 15-30 
minuti. Otto meeple con valori nascosti attribuiti in 
segreto tramite app. Il movimento è tattico: posizioni 
segnalini, i meeple si muovono verso di essi finché 
non li raggiungono, poi dovranno riposare in 
panchina. Al contatto, l'app rivela il meeple vincitore 
dell'Acchiappo. Vince chi elimina il Capo o la Spia 
avversari. Presente anche una modalità avanzata per 
i giocatori esperti: dovrai dedurre i valori nemici... 
ma anche i tuoi!

2 - 2

15 astratto

RichiesteMeccaniche
astratto, bluff

IDEAG RIMINI e SAN 
MARINO



(Livello 1-5)

Descrizione

 - 

RichiesteMeccaniche


